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ความมุ่งหมาย 
• เพือ่ศึกษาวเิคราะห์หรือคาดการณ์รูปแบบของการ
ปฏิบัตกิารทางทหารในอนาคต โดยพจิารณาควบคู่ไป
กบัสภาวะแวดล้อมทางยุทธศาสตร์ และสถานการณ์
ของโลกในปัจจุบัน 
 

• เพือ่ส ารวจถึงการเปลีย่นแปลงและพฒันาการที่
ส าคญัๆ ของเทคโนโลยทีหารทีพ่ฒันาไปในปัจจุบัน 
และน่าจะส่งผลถึงการปฏิบัติการทางทหาร ตลอดจน
ยุทธศาสตร์และการวางแผนทางทหารในอนาคต 
 



ความมุ่งหมาย(ต่อ) 

• เพือ่ส่งเสริมให้ นทน.พฒันาแนวความคดิในการใช้ขีด
ความสามารถทางทหารทีจ่ะพฒันาขึน้จากเทคโนโลยี
สมยัใหม่     ให้สอดคล้องกบัสภาวะแวดล้อมทาง       
ยุทธศาสตร์ทีน่่าจะเป็นในอนาคต เพือ่รับมอืกบัภยั
คุกคามทีท่วอีนัตรายมากขึน้เน่ืองจากความก้าวหน้า
ของเทคโนโลยทีหาร 
 



“เทคโนโลยใีหม่ในการท าสงคราม” 

• ประวตัศิาสตร์ของมนุษยชาตกิบัสงคราม 
• ลกัษณะของสงคราม 
• ระดบัของสงคราม 
• สถานการณ์ของโลกจากอดตีถงึปัจจุบัน 

• แนวโน้มการเปลีย่นแปลงทางทหารของประเทศต่างๆ 

• เทคโนโลยทีางทหาร ข้อมูลข่าวสาร เพือ่การรบและปฏิบัตกิาร 

• ภยัคุกคามในศตวรรษที ่๒๑ 

หัวข้อการบรรยาย 



 
 ประวตัศิาสตร์ของมนุษยชาตกิบัสงคราม 

• เพยีงแค่ถอยหลงัไป 100 ปี คอืระหว่างปี ค.ศ. 1900-1989 อนั
เป็นปีทีส่งครามเยน็ยุต ิคาดกนัว่ามคีนตายไปเพราะสงคราม
ถึง 86 ล้านคน  



 
 ประวตัศิาสตร์ของมนุษยชาตกิบัสงคราม 
 

• ถ้านับเฉพาะหลงัสงครามโลกคร้ังที ่2 (1945) มาจนถึง
ปี 1990 มคีนตายเพราะสงครามถึง 22 ล้านคน ทั้งนีย้งั
ไม่นับถึงคนทีต่ายเพราะน า้มอืของรัฐบาลตนเองอกี   
48 ล้านคน (ดงัทีเ่กดิในรัสเซีย สมยัสตาลนิ จีนสมยั
เหมา และเขมรสมยั พลพต)  



Tuol Sleng Genocide Museum 
 



พอล พต และ S 21  

 



การทรมานนักโทษของเขมรแดง 

 



Killing Field 
  



ผู้ถกูสังหาร 

• ทุกคนท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัรัฐบาลสาธารณรัฐเขมรหรือรัฐบาลต่างชาติ 
• ผูเ้ช่ียวชาญและอาจารย ์รวมทั้งทุกคนท่ีมีการศึกษาหรือแมแ้ต่คนท่ีสวม

แวน่ตา 
• ผูมี้ความช านาญในศิลปะ นกัดนตรี นกัเขียน นกัแสดงถูกประหารชีวิต เช่น 

รส เสรีโสทา แปน โรน และสิน ศรีสมุท 

• ชนกลุ่มนอ้ยท่ีมีเช้ือสายเวียดนาม จีน ไทย และชนกลุ่มนอ้ยบางส่วนในพื้นท่ี
สูงทางตะวนัออก ชาวกมัพชูาท่ีนบัถือศาสนาคริสตห์รืออิสลาม พระสงฆ ์

• พอ่คา้ในเมืองท่ีไม่มีความสามารถในการท าการเกษตร 
 



 



• แม้ขึน้ศตวรรษใหม่แล้ว สงครามกไ็ม่ได้มีทท่ีาว่าจะน้อยลง ปัจจุบัน
มีประมาณ 1 ใน 8 ของประเทศทัว่โลกทีพ่วัพนักบัสงคราม โดยส่วน
ใหญ่เป็นสงครามกลางเมือง ซ่ึงเป็นเหตุผลส าคญัทีท่ าให้ร้อยละ 90 
ของเหยือ่สงครามในปัจจุบันเป็นพลเรือน ขณะทีผู้่บาดเจ็บล้มตาย
ในสงครามเมื่อศตวรรษที่แล้วร้อยละ 90 เป็นทหาร  

• ปรากฏการณ์ดังกล่าวน่าจะเป็นหลกัฐานช้ีชัดว่ามนุษย์น้ันนิยมความ
รุนแรงและใฝ่สงคราม อย่างไรกต็าม เม่ือย้อนหลงัไปนับหม่ืนๆ ปี 
กลบัพบหลกัฐานน้อยมากทีย่นืยนัข้อสรุปดังกล่าว  

 
 ประวตัศิาสตร์ของมนุษยชาตกิบัสงคราม 
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สงครามยุคที ่1 
• เป็นยุคทีใ่ช้ปืนไฟหรือปืนคาบศิลาหรือปืนทีล่ ากล้อง
ไม่มเีกลยีว โดยใช้ยุทธวธีิทีเ่ป็นแถวเป็นแนว อย่างเช่น
ในสงครามกลางเมอืงสหรัฐ ฯ การด าเนินสงครามใน
ยุคนีใ้ห้มปีระสิทธิภาพ จะต้องอาศัยอ านาจการยงิที่
สูงสุด และการสร้างความได้เปรียบในสงครามคอื 
ก าลงัพลจ านวนมาก (massed manpower)  



First Generation – Massed Manpower 

• Tactics:  Line and Column 

• Technology:  Muzzle Loaders 
 



สงครามยุคที ่2 
• การด าเนินสงครามในยุคนีเ้ร่ิมเกดิขึน้ เมือ่มกีารสร้างปืนทีม่เีกลยีวล ากล้อง บรรจุ

กระสุนทางท้ายล ากล้อง มกีารใช้ปืนกล ปืนใหญ่ เคร่ืองยงิลูกระเบิด ฯลฯ  

• ส่วนยุทธวธีิในการรบจะใช้การยงิประกอบการเคลือ่นที ่การยงิแฝง การตั้งรับน้ันฝ่าย
ตั้งรับจะให้ความส าคัญกบัเข้าตี และป้องกนัเข้าตีตรงหน้า และการตโีอบ การด าเนิน
กลยุทธเป็นการประสานการใช้อาวุธซ่ึงได้อทิธิพลมาจากพระเจ้านโปเลยีน ฯ ทีใ่ช้ 
“ปืนใหญ่ยงิท าลาย แล้วใช้ทหารราบเข้ายดึครอง”  

• สงครามในยุคนี ้จะใช้อ านาจการยงิเป็นกลุ่มก้อนแทนการใช้ก าลงัทหารเป็นกลุ่มก้อน
แบบสงครามในยุคแรก สงครามยุคนีจ้ะเร่ิมอาศัยเทคโนโลยเีป็นพลงัขับเคลือ่น และ
เปลีย่นแปลงเทคโนโลยใีนการท าสงคราม เช่น การสร้างปืนใหญ่หนัก หรือ การสร้าง
เคร่ืองบินทิง้ระเบิด สงครามในยุคที ่2 นีก้ารสร้างความได้เปรียบในสงครามคือ
อ านาจการยงิ (firepower)  



Second Generation – Massed Firepower 

• Tactics:  
– Mass Firepower 

• Technology: 
– Machine Guns (MGs) 

– Indirect Arty 
 



สงครามยุคที ่3 

• เป็นการด าเนินสงครามในปัจจุบนั ทีเ่กดิขึน้จากการเพิม่ขดีความสามารถของ
อ านาจการยงิ (firepower) ในสนามรบประกอบกบัการด าเนินกลยุทธ์ 
(maneuver) และการใช้ก าลงัทหารกระจายเป็นหน่วยขนาดเลก็ท าการแทรกซึม 
(infiltration) เพือ่หลกีเลีย่งการปะทะโดยตรงกบัข้าศึก แล้วเข้าท าลายบริเวณ
จุดอ่อนของข้าศึกในทางลกึ ไม่ใช้การยกก าลงัเข้าต่อตกีนัโดยตรงเหมือนสองยุค
แรก  

• ส าหรับยุทธวธีิของสงครามในยุคนี ้จะเป็นการผสมผสาน กนัระหว่าง การ
ประสานสอดคล้องระหว่าง การวางก าลงัรบ เวลา สถานที่ และรวมถึงความ
พยายามทีจ่ะท าให้ก าลงัทหารข้าศึกเลกิล้มความพยายามที่จะเอาชนะในการรบ 
กระบวนการตดัสินใจในสงครามยุคนีจ้ะใช้ การข่าวเข้ามาช่วยลด Fog of War 
และใช้การตดัสินใจทีถู่กต้องและรวดเร็วกว่าฝ่ายตรงข้าม ก าลงัรบมีความรวดเร็ว 
หนักแน่น และใช้การด าเนินกลยุทธ์ (maneuver) ชิงความได้เปรียบในสงคราม 



Third Generation - Maneuver 
• Tactics: 

– Penetration การแทรกซึม 

– Disruption การท าให้แตกแยก 

• Technology 
– Armor ยานเกราะ 

– Tac Air 

– Radio 



สงครามยุคที ่4 (4GW) 

• เป็นสงครามที่ไม่มกีรอบที่ชัดเจนในทุก ๆ ด้าน สงครามในยุคนีไ้ม่ใช่แต่มเีพยีงทหารเท่าน้ันที่มี
บทบาทหลกั แต่พลเรือนกลบัเข้ามามีบทบาทที่ทัดเทียมเท่ากนักบัทหาร  

• การเปลีย่นแปลงท่ีท าให้ก้าวมาสู่สงครามในยุคท่ี 4 น้ันได้แก่ ปัจจัย 2 ปัจจัยหลกัคอื แนวความคดิ 
เช่น การโจมตีที่ประชาชน วฒันธรรม และปัจจัยอืน่ ๆ ของข้าศึก และ เทคโนโลยต่ีาง ๆ เช่น 
เทคโนโลยสีารสนเทศ  

• แนวความคดินีก่้อให้เกดิรูปแบบของการด าเนินสงครามอืน่ ๆ ตามมาเช่น แนวความคดิในการ
ด าเนินยุทธศาสตร์แบบอสมมาตร (Asymmetric Strategy) หรือ การก่อการร้าย/การก่อความไม่
สงบ (terrorism/insurgency)  

• การสงครามในยุคนีจ้ะมองไปที่ ทั้งสงครามตามแบบ และสงครามนอกแบบ อย่างเช่น สงคราม
จิตวทิยา การก่อการร้าย การก่อความไม่สงบ การปฏิบัติการอืน่นอกเหนือสงคราม เป็นต้น 

•  ในยุคที่ 4 นีจ้ะใช้แนวความคดิเป็นพลงัขบัเคลือ่น และการสร้างความได้เปรียบในสงครามจาก
ความอสมมาตร (asymmetric) โดยอาศัยยุทธวธีิการก่อความไม่สงบ (insurgency)เป็นหลกั  
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มนุษย์ กบั สงคราม 
 เป็นผลจากพฒันาการของสังคม 

 รูปแบบความขดัแย้งสูงสุดในสังคม 

 ใช้อาวุธหรือไม่กไ็ด้ 

 คงอยู่ในสังคมตลอดมา 
 



สงคราม 
 

–  เป็นปรากฏการณ์การต่อสู้ท าลายล้าง  
–  เป็นวถิทีางแก้ปัญหาด้วยการใช้ก าลงั 
–  เป็นกจิกรรมทีย่ิง่ใหญ่เกีย่วข้องกบัอปุสรรค 
  ปัญหา คน และทรัพยากรมากมาย 
–  หัวใจของการท าสงคราม  “การต่อสู้เพือ่ให้ 
  ได้ชัยชนะ” 



สงครามคอือะไร 



สงคราม 
•  กฎหมายระหว่างประเทศ       
  สงคราม หมายถึง พฤติกรรมอนัชอบด้วย
กฎหมายทีอ่ านวยให้กลุ่มคู่ต่อสู้ทั้งสองฝ่ายหรือ
มากกว่า มีโอกาสเสมอกนัที่จะด าเนินการเกีย่วกบั
ความขัดแย้งโดยก าลงัรบ  

 (The legal condition which equally permits two 
or more hostile group to carry on a conflict by 
armed force) 

•   



สงคราม 
• ทางการเมือง    
  สงคราม คือ เคร่ืองมือของนโยบายที่ใช้ให้เป็น 
 ไปตามวตัถุประสงค์ของชาต ิหลงัจากทีใ่ช้วธีิอืน่ไม่
ประสบผลส าเร็จ 

 (War is an instrument of policy employed in the 
persuit of national objective after other means 
have failed) 



สงคราม 
•  ทางการทหาร   
  สงคราม คอื การใช้ก าลงัเข้ากระท าการอย่าง 

รุนแรง เพือ่บีบบังคบัให้ฝ่ายศัตรูปฏิบัตติาม 
ความประสงค์ของฝ่ายตน      

 



สงคราม 

•  มีองค์ประกอบ ๓ ส่วน ซ่ึงมีความสัมพนัธ์กนัอย่าง
แน่นแฟ้นคอื 

 ๑. รัฐบาลหรือผู้น า 
 ๒. ประชาชน 
 ๓. กองทัพ 



ธรรมชาติของสงคราม 

 เมื่อสงครามเป็นการใช้ก าลงัเข้าบีบบงัคบัต่อฝ่ายตรงข้าม ธรรมชาติ
ทีส่ าคญัคอื 

• ต้องมีความรุนแรงและอนัตราย ทั้ง ๒ ฝ่าย 
• ความแตกต่างระหว่างสงครามกบัสันติภาพ ก าหนดได้ด้วยระดบั
ความรุนแรงและความขดัแย้ง 

• ชาตใิด ๆ เกดิการสู้รบทีม่ีจุดมุ่งหมายในการด าเนิน การทาง
การเมือง รวมทั้งมีขอบเขตการต่อสู้ ตลอดจนด ารงการสู้รบ
ตดิต่อกนัเป็นเวลานาน สามารถเรียกได้ว่า ชาตน้ัินอยู่ในสถานะ
ของสงคราม 

 



ระดบัของสงคราม 
Level of War 

๑. ระดบัยุทธศาสตร์ (Grand Strategic Level) 
 เป็นความร่วมมือและทศิทางการใช้ก าลงัอ านาจของชาตหิรือกลุ่ม

ประเทศ  ในการด าเนินการเพือ่ให้บรรลุถึงวตัถุประสงค์ของชาตหิรือ
กลุ่มประเทศทีก่ าหนดไว้ เช่นด้านความม่ันคง ซ่ึงเป็นการตัดสินใจ
ระดับรัฐบาลทีมุ่่งเน้นเร่ืองภาพรวมในการน าชาติหรือกลุ่มประเทศ
เข้าท าสงคราม  

 เช่น การทีรั่ฐบาลองักฤษตัดสินใจทีจ่ะยดึหมู่เกาะฟอล์คแลนด์คนืจาก
อาร์เจนตินา เมื่อปี พ.ศ. ๒๕๒๕ 



ระดบัของสงคราม 
Level of War 

๒. ระดบัยุทธศาสตร์ทหาร (Military Strategic Level)  
 เป็นการใช้ก าลงัอ านาจทางทหารเพือ่ให้บรรลุจุดมุ่งหมายทางทหารซ่ึงเป็น

ส่วนหน่ึงของยุทธศาสตร์ชาติทีจ่ะตัดสินใจว่าจะใช้ก าลงัอ านาจทางทหาร
อย่างไร เพือ่ให้บรรลุวตัถุประสงค์ของยุทธศาสตร์ชาติหรือยุทธศาสตร์ของ
กลุ่มประเทศ การวางแผนจะเน้นเร่ืองการรบ ณ ทีใ่ดทีห่น่ึง หรือทีเ่รียกว่า 
ยทุธบริเวณ (Theaters)  

• เช่น กรณี กห. องักฤษตัดสินใจใช้ กองเรือบรรทุกเคร่ืองบิน เรือด าน า้และ
กองเรือเฉพาะกจิยกพลขึน้บกเพือ่บังคบัข่มขู่ให้อาร์เจนตินาถอนก าลงั
ทหารออกจากหมู่เกาะฟอล์คแลนด์เสียก่อน หากไม่ส าเร็จจะใช้ก าลงั
ดังกล่าวเข้ายดึหมู่เกาะฟอล์คแลนด์คนืมา 



ระดบัของสงคราม 
 Level of War 

๓. ระดบัยุทธวธีิ (Tactical Level)  
 เป็นแนวทางการใช้หน่วยก าลงัทหารในการต่อสู้กบัข้าศึก โดยมีจุดมุ่งหมายใน

การใช้ก าลงัรบเพือ่ให้ได้มาซ่ึงความได้เปรียบในการด าเนินการตามเป้าหมาย
ทางยุทธการ ในระดบันีจ้ะเกีย่วข้องกบัการสู้รบในสนามรบโดยตรง เป็นการ
ตดัสินใจว่าจะใช้ก าลงัรบทีม่ีอยู่ให้ดทีีสุ่ดอย่างไรจึงจะบรรลุเป้าหมายทาง
ยุทธการ  

 เช่น การตดัสินใจของผู้บงัคบัหมวดเรือคุ้มกนัขององักฤษ ในการวางก าลงั
ป้องกนักองเรือบรรทุกเคร่ืองบนิให้ปลอดภยัจากภยัคุกคามจากเคร่ืองบนิโจมต ี
เรือด าน า้ และเรือผวิน า้ของอาร์เจนตนิา โดยการวางก าลงัเรือด าน า้ เรือผวิน า้ 
เคร่ืองบนิเตอืนภยัล่วงหน้าในอากาศ และเคร่ืองบนิขบัไล่สกดักั้นเป็นฉากคุ้มกนั
รอบกองเรือบรรทุกเคร่ืองบนิ  
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• A SINGLE CAMPAIGN 

LEVELS OF COMMAND AND AND METHODS OF COMBAT FORCE EMPLOYMENT 
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Time Line: War & Revolution 



Time Line: War & Revolution 



•  ถ้ามองไปทีค่วามร้อนแรงของภูมิภาคต่าง ๆ ทัว่โลกและ
มองย้อนกลบัไปยงัประวตัิศาสตร์อารยะธรรมของ
มนุษยชาตแิล้ว เราจะพบว่าสงครามไม่เคยห่างหายไปจาก
ววิฒันาการของมนุษยชาต ิเพยีงแต่รูปแบบของการด าเนิน
สงครามเท่าน้ันทีม่ีการเปลีย่นแปลงไปตามสภาพทางสังคม  

จริงหรือไม่ ? 



We’re in a Six-Front 100-Year War of Our Own Making. 

America is losing/has lost the moral high ground. 



ก่อการร้ายใหม่ 

USS COLE 

WTC 

KHOBAR TOWERS US EMBASSY KENYA UN BUILDING BAGHDAD 

US MARINE BARRACKS 

IN LEBANON 

http://story.news.yahoo.com/news?g=events/ts/082701iraqplane&a=&tmpl=sl&ns=&l=0&e=43&a=




แต่ละยุคย่อมมีสงคราม 

อันเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 

ดังน้ัน ใครท่ีต้องการเข้าใจสงคราม 

จะต้องท าความเข้าใจ 

กับจดุเด่นของแต่ละยุคน้ัน 

 CLAUSWITZ 



FUTURE WAR 
AN  ASSESSMENT OF 

AEROSPACE CAMPAIGNS 
IN 2010 

สงครามอนาคต 



   นักวเิคราะห์คาดการณ์ความเปลีย่นแปลงของสมรภูมใินอนาคต 
         จากสมรภูมิในอดตี =>      ไปสู่สมรภูมิในอนาคต                
 การแย่งยดึดนิแดน =>      การแย่งชิงจังหวะเวลา 
            อนาลอก  => ดจิติอล 
 เฉพาะในสมรภูมิ => ไร้แหล่งหลบภยั  
 ตรวจจับได้แต่ไกล => ตรวจจับไม่ได้  
          รู้ศัตรูแน่ชัด         => ศัตรูทีม่องไม่เห็น 
   การประเมินภยัคุกคาม => การประเมินขดีความสามารถ 
      ก าลงักาย          => ปัญญา 
   Deley, อุ้ยอ้าย         => Real Time, Agile   
           Fog of War          => Eye in the Space           



การปฏิวตัิในกจิการทหาร 
RMA: Revolution in Military Affairs  

ปรากฏการณ์ทีเ่กดิจาก 
ธรรมชาตขิองสงครามเปลีย่น 
เพราะเทคโนโลยขีองอาวุธใหม่ๆ  ผสมผสานกบั  
การเปลีย่นอย่างรวดเร็ว ของ 
 หลกันิยมทางทหาร  
 แนวความคดิในการจัด และ  
 วธีิใช้ก าลงัทางทหาร 



การปฏิวตัิในกจิการทหาร 

          การปฏิวตัิในกจิการทหาร  Revolution  in  Military  Affairs 

     คอื  การเปลีย่นแปลง หรือ  ยุติ การปฏิบัติการทางทหาร แบบเก่าทีล้่าสมัย 

     เพราะ ต้นทุนสูง  พสัดุภัณฑ์หาไม่ได้  หรือ มีจุดอ่อนท าให้แพ้สงคราม 

     จึงต้องหาของใหม่มาประจ าการและประยุกต์ใช้ทั้งระบบ ทีไ่ด้จากนวตักรรม 

     ความคดิ  ส่ิงประดิษฐ์ และเทคโนโลยใีหม่  ตลอดจนการจัดหน่วย ยุทธวธีิ 

     และอุปกรณ์ ทั้งมวล  เช่น อาวุธ ชุดสนาม  เสบียง  และการเสนารักษ์ฯลฯ 



RMA  :  REVOLUTION  IN  MILITARY  AFFAIRS 

การปฏิวตัิในกจิการทหาร 

แย่งชิง 

ความขัดแย้ง 

ความอยู่รอด 

แรงกระตุ้น 

ส่ิงประดิษฐ์ vs สภาวะแวดล้อม 

อุปกรณ์ 
อาวุธยุทโธปกรณ์ 

วธีิการ 
ยุทธวธีิ 

สติปัญญา vs สะพานเทคโนโลย ี

ประยุกต์ 
เก่า 

เทคโนโลย ี
ใหม่ 

RMA 



แรงกระตุ้น : การปฏิวตัิในกจิการทหาร 
ประสบการณ์ 
สงคราม 

สังคม 

ปรัชญาพืน้ฐาน 
ของเผ่าพนัธ์ุ 

วฒันธรรมประเพณ ี
เทคโนโลย ี

สภาวะแวดล้อม 

การเปลีย่นแปลง 

การเมือง 
เศรษฐกจิ 

สังคมจิตวทิยา 

RMA 

ตามแบบ 
CONVENTIONAL 

ประเภทสงคราม 

นอกแบบ 
กองโจร ก่อการร้าย 

•หลกันิยม 
•ยุทธวธีิ 
•การจัด 
•งบประมาณ 
•สังคม 



LOGICAL  SEQUENCES  RELATING  CONFLICT   
AND  TECHNOLOGIES 

FUNDAMENTAL OF 
HUMAN  DESIRE CONFLICT EQUIPMENT METHODS 

IMPACT STRATEGIES DOCTRINES TACTICS 



DOCTRINE 

ORGANISATION 

TECHNOLOGY 

 ปัจจัยทีน่ าไปสู่รูปแบบการท าสงครามในอนาคต 



“รูปแบบของสงครามในอนาคต” 
แนวโน้มการเปลีย่นแปลงทางทหารของประเทศต่าง ๆ 

•การขยายขอบเขตการรบไปในอวกาศ 
•การปรับปรุงโครงสร้างก าลงัรบของประเทศต่างๆ 
•การเร่งทดลองระเบิดนิวเคลยีร์ของบางประเทศ 
•การพฒันาคน ซ่ึงเป็นก าลงัหลกัในการรบ 
•การน าเทคโนโลยก้ีาวหน้ามาใช้งานทางทหารเพิม่มากขึน้ 
•การเร่งสะสมทรัพยากรและพลงังานไว้ในยามสงบ 
•การร่วมปฏิบัติการทั้งฝ่ายทหารและฝ่ายพลเรือน 



“รูปแบบของสงครามในอนาคต” 

• ยุคข้อมูลข่าวสาร หรือโลกไร้พรมแดน 

• ระบบควบคุมและส่ังการ ถอืเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการวางแผนของผู้บงัคบับญัชา 

• ระบบการป้องกนั INFRASTRUCTURE ถือว่ามีความส าคญัเร่งด่วน 

• ข่าวสารเพือ่การรบ จะมีความส าคญัมาก โดยเฉพาะตั้งแต่ในยามสงบ 

• การท าลายระบบข้อมูลข่าวสารของฝ่ายตรงข้าม จะต้องเร่ิมกระท าเป็นอนัดบัแรก 

• ขดีความสามารถในการควบคุม สถานการณ์ หรือขอบเขตการสู้รบ 

• การสร้างปัญหาให้ฝ่ายตรงข้ามเป็นผู้แก้ ถอืว่าเป็นฝ่ายรุก 

• มนุษย์ถอืว่าเป็นส่วนหน่ึงระบบข้อมูลข่าวสาร ทีจ่ะต้องส่ือสารกบัระบบให้ได้เตม็ 
100% 

ความส าคญัของเทคโนโลยทีางทหาร ข้อมูลข่าวสารเพือ่การปฏิบัตกิาร 



รูปแบบของสงครามในอนาคต 
มี ๓ ลกัษณะคอื 

๑. ปฏิบัตกิารรบตามแบบทีม่ีการพฒันาด้านเทคโนโลยแีละ
ยุทธวธีิ 

๒. ปฏิบัตกิารพเิศษซ่ึงผสมผสานกจิกรรมในหลายด้าน รวมทั้ง
การให้ความช่วยเหลอืด้านมนุษยธรรม ภารกจิในการรักษา
สันตภิาพ ปราบปรามการค้ายาเสพตดิ การลกัลอบค้าอาวุธ 
และการกวาดล้างกลุ่มก่อการร้าย 

๓. สงครามรูปแบบใหม่ในยุคแห่งเทคโนโลยสีารสนเทศ 



ปฏิบัติการรบตามแบบที่มีการพฒันาด้านเทคโนโลยแีละ
ยุทธวธีิ 

- ผู้บัญชาการรบจะมีส่วนส าคญัมากขึน้ต่อการก าหนดเขตสมรภูมิ
ยุทธวธีิ 
- สายการบังคบับัญชาจะลดล าดบัขั้นลงและขยายออกไปในทางราบ 
- ผบ. ทุกหน่วยทีอ่ยู่ในสมรภูมิจะมีส่วนช่วยในกระบวนการ
ตัดสินใจมากขึน้ 
- ทุกหน่วยในสนามรบจะได้รับข้อมูลเกีย่วกบัสถานการณ์สู้รบอย่าง
ทัว่ถึงและ Real Time 
 



•INFORMATION WAR 
•CYBER WAR 
•HYPER WAR 
•INTEGRATION AGE 
•GLOBAL NETWORK 
•VIRUS COMPUTER 
•ฯลฯ 

สงครามรูปแบบใหม่ในยุคแห่งเทคโนโลยสีารสนเทศ 

•การคุ้มครองระบบข้อมูลของ
ฝ่ายตน 
•รวบรวมข้อมูลระบบของฝ่าย
ตรงข้ามให้มากทีสุ่ดเพือ่ความ
ได้เปรียบทั้งในการรบตามแบบ
และการรบตามรูปแบบใหม่ 
•การโจมตีขดัขวางหรือก่อกวน
ระบบข้อมูลของฝ่ายตรงข้าม 





 



ความแม่นย า (Precision) 
•   - ในสงครามโลกคร้ังท่ี 2 (พ.ศ. 2486) นั้นฝ่ายสมัพนัธมิตรใชเ้คร่ืองบิน B-17 กวา่ 1,000 

เคร่ือง ท้ิงระเบิด 250 ปอนด ์กวา่ 9,000 คร้ัง ต่อเป้าหมายหลกั 1 เป้าหมาย ดว้ยความ
ละเอียดเป็นพื้นท่ี 3,300 ฟุต ในสงครามเวยีดนาม (พ.ศ. 2513) สหรัฐ ฯ ใชเ้คร่ืองบิน F4 
กวา่ 30 เคร่ือง ท้ิงระเบิด 500 ปอนด ์กวา่ 176 คร้ัง ต่อเป้าหมายหลกั 1 เป้าหมาย ดว้ยความ
ละเอียดเป็นพื้นท่ีเส้นผา่ศูนยก์ลาง 440 ฟุต ในสงครามพายทุะเลทราย (พ.ศ. 2534) สหรัฐ ฯ 
ใชเ้คร่ืองบิน F117 จ านวน 1 เคร่ือง ท้ิงระเบิด 2,000 ปอนด ์กวา่ 2 คร้ัง ต่อเป้าหมายหลกั 2 
เป้าหมาย ดว้ยความละเอียดเป็นพื้นท่ีเสน้ผา่ศูนยก์ลาง 10 ฟุต และ ในสงครามเซอร์เบียร์ 
(พ.ศ. 2542) สหรัฐ ฯ ใชเ้คร่ืองบิน B2 จ านวน 1 เคร่ือง ท้ิงระเบิด 2,000 ปอนด ์กวา่ 16 คร้ัง 
ต่อเป้าหมายหลกั 16 เป้าหมาย ดว้ยความละเอียดเป็นพื้นท่ีเส้นผา่ศูนยก์ลาง 20 ฟุต  
                 
                จากขอ้มูลดงักล่าวจะเห็นไดว้า่ความเจริญทางเทคโนโลยสีามารถท าใหเ้กิดความ
แม่นย  ามากข้ึน ส่งผลใหก้ารปฏิบติัการทางทหารใชท้รัพยากรนอ้ยลง เช่น จ านวนเคร่ืองบิน
และเท่ียวบิน (รวมไปถึง การจดัหาเคร่ืองบินเขา้ประจ าการ ค่าใชจ่้ายในการบ ารุงรักษา การ
บรรจุนกับินเขา้ประจ าการ ความส้ินเปลืองในการใชน้ ้ ามนัอากาศยาน) ส าหรับความ
แม่นย  าจะเกิดจากการใชอ้าวธุประกอบกบัระบบน าวถีิ เช่น เทคโนโลยเีลเซอร์ ความร้อน 
ฯลฯ ท่ีใหค้วามละเอียดเป็นพื้นท่ีเสน้ผา่ศูนยก์ลางในระดบั 10 – 20 ฟุต   



What’s it all about? 

Command 
Control 
Communications 
Computers 
Intelligence 
Surveillance 
Reconnaissance 

C2 

C3 
C4 

C4I 

C4ISR 



C4ISR 

• ด้วยความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี C4ISR ก าลงักลายเป็นหัวใจ
ส าคญัในการปฏิบัติกาสู้รบมากขึน้ 

• ความเหนือกว่าในด้านการบัญชาการ ควบคุม ส่ือสาร บวกกบัความ
รวดเร็วแม่นย าในการรวบรวมข้อมูล ต าแหน่งทีต่ั้ง และความเคลือ่นไหว
ของฝ่ายข้าศึก คอืปัจจัยส าคญัในการพชิิตข้าศึก โดยเฉพาะอย่างยิง่
ส าหรับก าลงัในอนาคตทีม่ีขนาดเลก็ ต้องการความรวดเร็วและคล่องตัว
สูง ขณะทีต้่องมีอ านาจการท าลายล้างทีมี่ความแม่นย าเฉียดขาดในการ
เผชิญหน้ากบัฝ่ายตรงข้ามที่มีก าลงัเหนือกว่า 



ลกัษณะของสงครามในอนาคต 

• เป็นสงครามทีใ่ช้เทคโนโลยทีางการทหาร 
•เป็นสงครามข้อมูลข่าวสาร 
•มีรูปแบบซับซ้อนและจ าเป็นต้องใช้ก าลงัทีม่ขีดีความสามารถรบได้
หลายมิต ิจึงเป็นไปในการรบร่วมระหว่างเหล่าทัพ (Joint 
Operation) 
•ใช้ระบบการควบคุมส่ังการแบบ Real Time  คอืระบบส่ังการทีผู้่ส่ัง
การสามารถมองเห็นภาพพืน้ทีก่ารปฏิบัตกิารได้ทนัเวลา 
•การใช้ข้อมูลข่าวสารและส่ือต่าง ๆ  ในด้านสงครามจติวทิยา รวมทั้ง
การครอบง าทางด้านสังคมและวฒันธรรม 

 

 
 



ลกัษณะของสงครามในอนาคต 

•การตัดทอนศักยภาพทางเศรษฐกจิ และการแทรกแซงทาง
เศรษฐกจิ 
•การต่อต้านการก่อการร้ายสากล 
•เป็นสงครามจ ากดั คอื การท าสงครามต้องปฏิบัตกิารในระยะเวลาที่
ส้ันและมีการสูญเสียน้อย ทั้งในส่วนทหารและพลเรือน 
•การสู้รบจะใช้อาวุธทีม่ีอ านาจการท าลายสูง 
•การสงครามจะเปลีย่นแปลงรูปแบบเป็นสงครามเศรษฐกจิ 
•ส่ือต่าง ๆ จะกลายเป็นอาวุธของสงครามโลกสมัยใหม่ 

 

 
 



เทคโนโลยสีมัยใหม่ในการท าสงคราม 



 Network CENTRIC WARFARE 

Tomorrow Transformational 
Programs 

Today 

Integrated Battlespace 
of the Future (JV 2020) 

Helicopters 

Command & Control 

Weapons 

FCS 

JTRS 

FORCEnet 

Transformational  
Communications 

Fighters Transport 

Surveillance 

Communication 

Bombers 

Launch 

C2C 



The NCW concept can be summarised as  

•  Co-operating systems of systems  

•  Superior situation knowledge, Dominant 
Battlespace Awareness 

•  Decision Superiority 

•  Precision Engagements 

 Network CENTRIC WARFARE 





USA Future Combat System 

• มุ่งเน้นไปทีก่ารสร้างกองก าลงัเคลือ่นทีเ่ร็ว เช่น ยานเกราะ
อเนกประสงค์ทีส่ามารถท าหน้าทีเ่ป็นศูนย์บัญชาการรบเคลือ่นที ่

• กองก าลงัเคลือ่นที่เร็วนีจ้ะสามารถส่งไปยงัพืน้ที่ต่างๆ ของโลก
ภายในเวลาไม่กีว่นั 

• มีความคล่องตวัสูง และมีศักยภาพสูงในการปฏิบัตกิารท าลาย
ล้าง  

• การพึง่พาตนอง และการอยู่รอด 



Network Sensor for Objective Force 

• การจัดตั้งเครือข่ายเคลือ่นที่และย่านความถี่  

• การเช่ือมโยงระบบเครือข่ายเซ็นเซอร์ 

• ขีดความสามารถในการรับ-ส่งข้อมูลระหว่างดาวเทยีม เคร่ืองบินสอด
แนมไร้นักบัน และศูนย์บัญชาการ 

• ระบบสายรับ-ส่งสัญญาณศักยภาพสูง 

• ระบบปกป้องข้อมูลและเครือข่าย 

• ระบบเครือข่ายประสานการยงิจรวจขีปนาวุธและอาวุธหนักชนิดต่างๆ 



เทคโนโลยทีหารของศตวรรษหน้า:   

Stealth    ล่องหน 

Strike (Precision Strike) 

  การโจมตอีย่างแม่นย า 

Stand-off   การใช้อาวุธยงิจากระยะไกล 



๑. รูปแบบสงครามในอนาคต เทคโนโลยทีีส่่งผลกระทบต่อรูปแบบสงคราม  

๑. เทคโนโลยล่ีองหนหรือ Stealth Technology ที่มากบัเคร่ืองบิน 
เฮลคิอปเตอร์ เรือผวิน า้  เรือด าน า้  และอาวุธน าวถีิแบบต่าง ๆ  

๒. เทคโนโลยกีารโจมตีอย่างแม่นย าและสามารถจับเป้าขนาดเลก็ความเร็วสูง 
(Precision Strike) ได้พร้อมกนัหลาย ๆ เป้า เช่น จรวดร่อน  แบบที่ปล่อย
จากอากาศยาน ยงิจากฐานยงิเคลือ่นที่บนบก หรือยิงจากฐานยิงในทะเล ทั้ง
จากเรือรบหรือจากเรือด าน า้ 

๓. เทคโนโลยกีารโจมตีระยะไกล (Stand off) เช่น การทีส่หรัฐ ฯ ยงิอาวุธ
ปล่อยแบบ Tomahawk จากเรือรบทีล่อยล าอยู่นอกชายฝ่ังคูเวตไปสู่
เป้าหมายในอรัิกในสงครามอ่าวเปอร์เซีย  



๑. รูปแบบสงครามในอนาคต 
๔. ระบบระบุต าแหน่งบนพืน้โลก หรือ Global Positioning System 

(GPS) อนัเป็นเทคโนโลย ีการบอกต าแหน่งด้วยดาวเทียม  

เคร่ืองรับสัญญาณ   GPS  ใช้ดาวเทียมในการค้นหาเป้า และ
ก าหนดแผนทีท่างยุทธศาสตร์ได้อย่างแม่นย า แน่นอน  

๕. ยานไร้คนขบัหรือยานไร้นักบิน UAV หรือ UCAV เป็นยานตดิ
อาวุธทีไ่ร้นักบิน  บินได้อตัโนมัติ และบังคบัทางไกลจากพืน้ดนิ 
ใช้ในการรวบรวมข่าวกรอง มีเคร่ืองมือถ่ายภาพตรวจการณ์  อกี
ทั้งยงัมีระบบหาต าแหน่งลูกระเบิดน าวถิด้ีวยดาวเทยีม ใช้ในการ
ค้นหาการจารกรรม การก่อการร้ายที่อาจเกดิขึน้  

เทคโนโลยทีีส่่งผลกระทบต่อรูปแบบสงคราม  



๑. รูปแบบสงครามในอนาคต 

๖. เทคโนโลยชีีวภาพ  (Biotechnology) เช่น เร่ืองของอาวุธเช้ือโรค  

๗. เทคโนโลยทีางด้านวสัดุ การสร้างวสัดุทีม่ีความแขง็แรง ทนความ
ร้อนสูงขึน้ รวมทั้งการสร้างวสัดุฉาบผวิ  การสร้างวสัดุส าหรับท า
เคร่ืองยนต์  เป็นเทคโนโลยเีพือ่ส่งเสริมการรบในอนาคตอย่าง
แท้จริง 

๘. เทคโนโลยนีาโน  นวตักรรมทีเ่กีย่วข้องกบักระบวนการจดัการ การ
สร้างหรือการสังเคราะห์วสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองจกัรหรือผลติภณัฑ์ทีม่ี
ขนาดเลก็มาก ๆ  

เทคโนโลยทีีส่่งผลกระทบต่อรูปแบบสงคราม  



๙. เทคโนโลยีทางด้านพลงังาน เช่น การปฏิบัติการทางทหารมีความต้องการ
แบตเตอร์ร่ีที่น า้หนักเบาใช้งานได้  เพือ่ลดปัญหาของการส่งก าลงับ ารุง  

 ส าหรับเทคโนโลยกีารขบัเคลือ่นขั้นสูง ส าหรับอากาศยาน  ขปีนาวุธ และ
การเข้าสู่ห้วงอวกาศ  ความต้องการในการลดเวลาเดนิทางของอากาศยาน 
หรือขปีนาวุธร่อน เพือ่ช่วยให้รอดพ้นจากการตรวจจับจากฝ่ายข้าศึก 

๑๐. เทคโนโลยสีารสนเทศ (Information Technology) มีบทบาทเป็นอย่าง
มากทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน หรือแม้กระทั่งประชาชนทั่วไป ต่างมีแนวคดิที่
จะน าเทคโนโลยทีางด้านสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในกจิกรรมต่างๆ 
เพือ่ให้กจิกรรมน้ันๆ เกดิประสิทธิภาพสูงสุด  

เทคโนโลยทีีส่่งผลกระทบต่อรูปแบบสงคราม  



Naval Technology 
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Naval Technology 

• Nuclear Technology 

• Micro-electronic Technology 

• Stealth Technology 

• Infrared Technology 

• Precision-guidance Technology 

• Satellite Technology 

• New Materials Technology 

• Laser Technology 
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Naval Technology 

Hull Form -  Stealth 

• Signature Management 

• Propulsion System 

• Integrated System- CMS, Platform, Navigation 
& Communication, Weapons 

• ASM, AAW, ASW, Mine Warfare 
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USN Concepts 

 Sea Strike: 
Weapons, aircraft, and expeditionary warfare technologies that support 
projecting precise and persistent offensive power.  

 Sea Shield: 
Missile defense, anti-submarine warfare, mine countermeasures and 
fleet/force protection technologies that support projecting global 
defensive assurance.  

 Sea Basing: 
Logistics, shipping, and at-sea transfer technologies that support joint 
operational independence.  

 FORCEnet: 
Communications, networking, navigation, display, command and control, 
and decision support technologies that support the operational construct 
and architectural framework for naval warfare in the information age.  

 Enterprise and Platform Enablers: 
Cross-cutting technologies to lower acquisition, operations, and 
maintenance costs.  

 Sea Warrior: 
Program designed to support personnel recruiting, retention, training 
and medical readiness.  

 



Power and Access…From the Sea 

Sea Shield 
•Theater Air and 

  Missile Defense 

•Littoral Sea Control 

•Homeland Defense 

Sea Basing 
•Accelerated Deployment and 

 Employment Time 

•Enhanced Sea-borne Positioning 

 of Joint Assets 

FORCEnet 

Sea Strike 
•Persistent ISR 

•Time Sensitive Strike 

•Information Ops 

•Ship-to-Objective 

 Maneuver 



Navy of the Future 

 Operating in deep water and littoral (near-

shore) regions, while thwarting air and missile 

threats in both areas 

 A sharing of technology, with a corresponding 

reduction in development costs during the 

design phase 

 Being able to effectively respond to particular 

scenarios 
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Stealth Technology 
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57 Mk3–Stealth Cupola 

Stealth Position 

Firing Position 

Muzzle Velocity Radar 

TV-camera (sight) 
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Naval Technology 

Future Air Defence Destroyer/Frigate 
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Warship Technology 
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Hull form 
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Hull Form 
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DDX - 21 
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Big Package: The major features of the U.S. Navy's DD(X) destroyer, as being developed by Northrop Grumman.  
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DDX  = Land Attack Capabilities 

# Free electron lasers  utilizing photons traveling at light speed, 

providing precise targeting 

 

# High-powered  microwaves utilizing radio frequency energy 

 

# Electromagnetic rail  guns utilizing electricity and magnetic 

fields (now 150 mm 12 rds/min at 100 nm) 

 

 

CGX = Replace Ticonderoga AEGIS CG 

# Stealth + longer Range Attack 

LCS 

# Complement to DDX and CGX 

# Littoral Water Ops 
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UK CVF Concept 
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The Royal Navy version: 
Type 45 Destroyer. 
 







6/25/2014 

ระบบ 

อ านวยการรบ 

 

 

 

 

 

 

USA 

Spain 

Norway 

Japan 

Korea 

Australia 

AEGIS 

APAR 

 

Smart L 

(Thales) 

Germany 

Netherlands 

 

PAAMS 
(Horizon) 

UK (now go alone) 

France 

Italy 
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http://navy-matters.beedall.com/imagesbig/t45-Jun02-04.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/10/Adrea_Doria_1.jpg
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Flat Screen Top Plate Half Plate 
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Platform Overview 

Topside Combat System Equipment 

ESM 

VLS 

ESSM 

SPY-1K RADAR 

TARGET 

ILLUMINATOR 

HMS 

76 mm GUN 

LCAW 

SSM 

LAUNCHERS 

(P&S) 

DECOY 

LAUNCHERS 

TORPEDO 

TUBES (P&S) 

TARGET 

ILLUMINATOR 

IFF SHF 

SATCOM 

(P&S) 

TAS 

20 MM GUNS 

A well balanced baseline Combat System with capability 

of enhancement in all warfare areas 
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SPY-1 Family of Radars 

Lowest Cost 
Multi-Mission 
Performance 

Enhanced Littoral 
Operations  

and ASCM 
Defense 

 

Low-cost  

Multi-Mission 
Performance 

Strong  

Multi-Mission 
Performance, 
Enhanced Littoral 
Operations 

Strong  

Multi-Mission 
Performance, Widely 
Deployed in Fleet 

Key 

Features 

Yes 

 

Yes 

 

Yes 

 

Yes 

 

Yes 

 
All-Weather 

Performance 

Yes 

 

Yes 

 

Yes 

 

Yes 

 

Yes 
SM-2 and  

ESSM Capable 

5.5 ft (1.7 m) 8 ft (2.4 m) 8 ft (2.4 m) 12 ft (3.7 m) 12 ft (3.7 m) Antenna 

Diameter 

Corvettes 
Frigates 
Patrol Vessels 

Frigates 
Destroyers 
Amphibs 
Carriers 

Frigates 
Destroyers 
Amphibs 
Carriers 

Destroyers 
Cruisers 
Frigates 

Destroyers 
Cruisers 
Frigates 

Primary 

Ship 

Classes 

SPY-1K SPY-1F(V) SPY-1F SPY-1D(V) SPY-1B/D 

SPY-1 Radar Family has Evolved to Address Increasingly 

Capable Threats and Missions on a Wide Range of Ship Classes 
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Replaces Multiple Radars  
& Operators 
– High Data Rate Horizon  

Search Radar 

– Long Range Radar 

– Surface Search Radar 

– Tracking Radars for Missile  
Guidance 

Simultaneous Multi-function  
Operation 
– Long Range Search 

– High Data Rate Horizon Search 

– Instantaneous Confirmation  
and Establishment of Firm Track 

– Fire Control-Quality Track of  
Multiple Targets 

– Supports Missile Mid-course  
Guidance and Communications 

Radar Beam Is Steered Electronically 
– Can Be Instantaneously Pointed in Any Direction 

– Not Constrained by Mechanical Position of the Antenna 

Detection at Extremely Long Ranges 
– Large Antenna Aperture 

– Unusually Large Transmitter Peak Power 

 

SPY-1K Multi-Function Phased Array 

Radar Operation 
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6/25/2014 Naval Operations 

Department 

102 

Ship’s Hangar 
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ROYAL THAI NAVY NEW FRIGATE 
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ROYAL THAI NAVY NEW FRIGATE 

 ภารกจิ 
- ต่อต้านภัยผวิน า้ได้ 
- ต่อต้านภัยทาง
อากาศได้ตั้งแต่ระยะ
ปานกลาง 
- ต่อต้านภัยจากเรือ
ด าน า้ 
- ท าสงคราม
อเิลก็ทรอนิกส์ 
- ระดมยงิฝ่ัง 
- ค้นหาและช่วยเหลอื
ผู้ประสบภัยในทะเล 
 

คุณลกัษณะทัว่ไปท่ีส าคญั 

- ระวางขบัน ้าเตม็ท่ี ระหวา่ง 2,000 - 3,000 ตนั 

- ความเร็วสูงสุดต่อเน่ือง ไม่นอ้ยกวา่ 25 นอต 
- ระยะปฏิบติัการ (ท่ีความเร็วมธัยสัถไ์ม่ต ่ากวา่ 18 นอต) ไม่นอ้ยกวา่ 
4,000 ไมลท์ะเล 
- ปฏิบติัการในทะเลต่อเน่ืองไดไ้ม่นอ้ยกวา่ 15 วนั 

- ปฏิบติัการไดใ้นสภาวะแวดลอ้มถึง Sea State 5 
- มีดาดฟ้า ฮ. และโรงเกบ็ สามารถสนบัสนุนการปฏิบติัของ ฮ. ไดถึ้งขนาด
น ้าหนกั 22,000 ปอนด ์
- ระบบขบัเคล่ือน เป็นเคร่ืองจกัรดีเซล หรือแกสเทอร์ไปน์ หรือผสมกนั อยา่ง
นอ้ย 2 เคร่ือง 
ระบบอ านวยการรบ เป็นแบบรวมการ 
- มีระบบส่ือสารทั้งภายในและภายนอก และทศันสญัญาณตามยา่นความถ่ีและ
มาตรฐานท่ี ทร.ก าหนด 
- มีสายการผลิตอะไหล่สนบัสนุนการซ่อมบ ารุงใหส้ามารถปฏิบติัการได้
ต่อเน่ืองอยา่งนอ้ย 30 ปี 
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WEAPON SYSTEM 

 8 x จรวดต่อต้านเรือผวิน า้ Harpoon 
32 x จรวดพืน้สู่อากาศต่อสู้อากาศยาน RIM-162 ESSM บนแท่นยงิทางดิง่ 
Mk.41 VLS(8 x VLS cells) 
1 x ระบบป้องกนัตัวระยะประชิด Mk.15 Phalanx 
2 x ปืนกล DS-30M ขนาด 30 มลิลเิมตร 
1 x ปืนเรือ Mk.45 5 นิว้/62 
1 x รองรับเฮลคิอปเตอร์แบบ S-70B พร้อมระบบบ RAST (Recovery 
Assist, Secure and Traverse) 
 
1 x เรดาร์ตรวจการณ์ Sea Giraffe AMB ติดตั้งบน Stealth 
Radome 
2 x ระบบควบคุมการยงิ CEROS 200 และ SSCWI 
1 x เรดาร์ตรวจการณ์ภาคอากาศ AN/SPS-48  
2 x แท่นยงิเป้าลวง SKWS 
1 x ระบบส่ือสารผ่านดาวเทียม C-band SATCOM 
1 x ระบบอ านวยการรบ 9LV 
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PREDATOR UNMANNED AERIAL 

VEHICLE (UAV) 

 

http://www.naval-technology.com/projects/predator/predator1.html
http://www.naval-technology.com/projects/predator/predator2.html
http://www.naval-technology.com/projects/predator/predator3.html
http://www.naval-technology.com/projects/predator/predator4.html
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Network Centric Warfare  
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Naval Technology 



Army Technology 
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Laser Guns 
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 smart textiles - protect the Soldier from 

multiple battlefield threats such as ballistic, 

laser and chemical.  

 A micro-climate conditioning system  will 

heat or cool the Soldier in any 

environmental condition 

 A headgear subsystem provides 360 

degree situational awareness, data 

processing, communications 

 A power subsystem will power the 

various gear 

A weapon subsystem will fire a variety of 

projectiles.  

C:/downloads/The US Army Future.flv
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C:/downloads/MTHEL - Mobile Tactical High Energy Laser(1).flv
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Army Technology 
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Army Technology 
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Army Technology: NCW Clip 

Army of the Future.flv
Army of the Future.flv
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Army Technology 
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Army Technology 
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Army Technology 
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Air force Technology 
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Air Force Technology 

 Stealth 

 Precision Weapons 

 Laser Technology 

 Self-protection 

 Unmanned Air vehicles 
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Network Centric Warfare 
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Air Force Technology 
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Stealth Clip 

F-A-37 vs Su-37 Dogfight(2).flv
F-A-37 vs Su-37 Dogfight(2).flv


F-117A Nighthawk 



B-2 Spirit 

http://www.airforce-technology.com/projects/b2/
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V-22 Osprey 
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Laser Technology 
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Airborne Laser 
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Joint Strike Fighter: F-35 (JSF) 



F-35 Joint Strike Fighter 

http://juliantheaviator.files.wordpress.com/2008/01/f-35_4.jpg


6/25/2014 Military Technology 139 

JSF 
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Directed Energy weapons 



UCAV   
UNMANNED COMBAT 

AERIAL VEHICLE 



ANTI GRAVITATIONAL PLATFORM 
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จนีประดษิฐ์จานบิน แอนนาโนวา 

 

 

จนีประดษิฐ์จานบิน แอนนาโนวา 
 
  บริษทัในจีนประดิษฐจ์านบินท่ีสามารถควบคุมจากระยะไกล สามารถลอยตวัอยูใ่นอากาศไดท่ี้ระดบั
ความสูง 3,200 ฟุต บินอยูใ่นอากาศไดน้าน 40 นาที ดว้ยความเร็ว 80.45 กิโลเมตรต่อชัว่โมง
สามารถน าไปใชง้านไดห้ลากหลายเช่นถ่ายภาพทางอากาศ ส ารวจทางธรณีวทิยาและช่วยเหลือกูภ้ยั
ฉุกเฉินขนาดยอ่ม คาดวา่จะสามารถน าออกจ าหน่ายไดใ้นเดือนกนัยายนน้ี แต่ขณะน้ียงัไม่ไดก้ าหนด
ราคา  ยานบินดงักล่าวขบัเคล่ือนดว้ยใบพดั สามารถควบคุมดว้ยเคร่ืองบงัคบัจากระยะไกลหรือตั้ง
โปรแกรมการบินไวล่้วงหนา้.  
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5 Incredible Military Technologies - Future Military Warfare 

 

YAL-1A Airborne laser (ABL) 

MTHEL (Mobile High Tactical Energy Laser) 

CBU-97 sensor-fuzed weapon Railguns for 2020 

The Reaper aircraft AKA MQ9 Reaper 

Clip 
Clip 

Clip 

Clip 

Clip 

MQ-9 Reaper, Predator B UAV.flv
http://www.futurefirepower.com/5-incredible-military-technologies-future-military-warfare
http://www.futurefirepower.com/5-incredible-military-technologies-future-military-warfare
http://www.futurefirepower.com/5-incredible-military-technologies-future-military-warfare
http://www.futurefirepower.com/5-incredible-military-technologies-future-military-warfare
http://www.futurefirepower.com/5-incredible-military-technologies-future-military-warfare
http://www.futurefirepower.com/ballistic-missile-threat
http://www.futurefirepower.com/ballistic-missile-threat
http://www.futurefirepower.com/ballistic-missile-threat
http://www.futurefirepower.com/ballistic-missile-threat
http://www.futurefirepower.com/mthel-mobile-tactical-high-energy-laser-future-military-missile-defense
Future weapons-Sensor fuzed weapon.flv
US Navy Electromagnetic Railgun Test.flv
ABL.flv
MTHEL - Mobile Tactical High Energy Laser(2).flv
MTHEL - Mobile Tactical High Energy Laser(2).flv
MQ-9 Reaper, Predator B UAV.flv
BLU 108 submunition.flv
ABL.flv
US Navy Electromagnetic Railgun Test.flv


สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนจีน 





ก าลงัทางบก 



ก าลงัทางอากาศ 
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J - 14 
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J -12 





การพฒันาก าลงัทางเรือ 



การซ้อมรบทางเรือ 
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d6/Type_052B_Guangzhou_in_Leningrad.jpg






เรือด าน า้ 
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Song Class S/M 

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/15/Song_Class_submarine_324.jpg


Carriers 

- 3 Kiev Class bought 

      2 x 45,000t Kiev, Minsk 

      (Tourism in Shenzhen,   

Tainjin) 

      1 x 67,500t Kuznetsov    

(Varyag) for a floating 

Casino in Macao 



เรือบรรทุก บ.จีน 
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ICBM & Tactical 
Missiles 



Space Program 



China land on the Moon 
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RSN Formidable Class 

http://en.wikipedia.org/wiki/File:Singapore_Navy_guided-missile_frigate_RSS_Steadfast.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Naval_Ensign_of_Singapore.svg


Swedish Navy's Stealth Corvettes: 
 HMS Visby and HMS Helsingborg 



Navy’s Stealth Destroyer  

http://www.wired.com/images_blogs/photos/uncategorized/2008/09/01/ord_lrlap_firing_from_ddg1000_conce.jpg


สรปุ 

ภยัคุกคามในศตวรรษที ่๒๑  

 โลกไร้พรมแดน วกิฤตการณ์ที่แห่งหน่ึงของโลก จะกระทบไปทัว่โลก สงครามท่ี

เราจะเผชญิในอนาคตจะมี 3 ลกัษณะ 

1. การปฏบิติัการรบตามแบบท่ีมีการพฒันาดา้นเทคโนโลยแีละยุทธวิธี 

2. ปฏบิติัการในภารกจิพเิศษซึง่ผสมผสานกจิกรรมในหลายดา้น รวมทัง้การใหค้วาม

ช่วยเหลอืดา้นมนุษยธรรม เช่น ภารกจิในการรกัษาสนัติภาพ ปราบปรามการคา้ยา

เสพติด การลกัลอบคา้อาวุธ และการกวาดลา้งกลุ่มก่อการรา้ย 

3. สงครามรปูแบบใหม่ในยุคแห่งเทคโนยสีารสนเทศ 

 



Q&A 











“You can fool some of the people all of the time, and all of the people 
some of the time, but you can not fool all of the people all of the time. “ 

Abraham Lincoln ... 



บทบาทและหน้าทีข่องท่าน 
“   ภารกิจของท่านน้ัน ถูกก าหนดตายตัวแน่นอน 

เปล่ียนแปลงไม่ได้ 
คือท่านต้องท าสงครามให้ได้ชัยชนะ ........ 

หน้าทีใ่นการรับใช้ชาติเรื่องอ่ืนๆ  
เป็นเรือ่งของคนอ่ืน 

ทีเ่ขาต้องท าหน้าทีข่องเขาให้ส าเรจ็ 
ม่ันใจได้ว่า การสงครามน้ัน 

ไม่มอีะไรสามารถทดแทนชัยชนะได้   ” 
    General MacArthur 



บทบาทและหน้าทีข่องท่าน 
ทหารอาจไม่ใช่ทางเลือกทีดี่ทีสุ่ดของประชาชนในบางกรณี 

แต่ 

ทหารจะเป็นทีพ่ ึง่สุดท้าย
ของประชาชน ในทกุกรณ ี

Captain Anurat 
     




