
ระบบเบิก-คืน และตรวจสอบอาวุธป7น
 (Reimbursement system and gun inspection system)

โรงเรียนชุมพลทหารเรือ



โรงเรียนชุมพลทหารเรือ

วิสัยทัศน7โรงเรียน  
“ โรงเรียนชุมพลทหารเรือจะเป=นสถาบันที่ผลิตนายทหารประทวนชั้นจDา ใหFมีความเป=นเลิศทางวิชาชีพทหารเรือ ” 

พันธกิจ 

๑. ผลิตนายทหารประทวนชั้นจDา 

๒. พัฒนาหลักสูตรสูDความเป=นมาตรฐานสากล 

๓. สรFางสรรค7นวัตกรรมสูDการเป=นองค7กรแหDงการเรียนรูFและกFาวทันเทคโนโลยี 

๔. พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาสูDความเป=นมืออาชีพ 



กระบวนการ



ปVญหาจากการเบิกอาวุธของนรจ.

๑. สDงผลใหF นรจ. เขFาเรียนไมDทันเวลาเนื่องจากมีขั้นตอนในการเบิกอาวุธที่ใชFเวลามาก 

จนบDอยครั้งที่ถูกครูประจำวิชาลงโทษรวมถึงรายงานมาที่กองนักเรียนใหFกวดขันเวลาเขFา

เรียนของ นรจ. ใหFเป=นไปตามตารางปฏิบัติ

๒. เม่ือเรDงเวลาใหFเร็วขึ้นพบวDา นรจ.หยิบป̂นไมDตรงกับหมายเลขป̂นของตนเอง รวมถึงผูF

ตรวจสอบก็ตรวจสอบไมDละเอียด 



ปVญหาจากการเบิกอาวุธของนรจ.

 ในแตDละวันมี นรจ.ที่ตFองเบิกอาวุธเพื่อฝ`กหัดศึกษาเฉลี่ยภาคละ ๔๐ นาย  รวม 

๒๔๐ นาย / วัน โดยมีขั้นตอนการเบิก-คืน ดังนี้

นรจ.ลงชื่อใน
สมุดเบิก

นรจ.ไปนำป7น
จากคลัง

พันจ[าเวรตรวจ
ความถูกต^อง

นรจ.ลงเวลา/ลงนาม
เบิกอาวุธ

7 นาที 15 นาที

10 นาที8 นาที

รวมเวลาเบิก = 40 นาที



วัตถุประสงค7/เปfาหมาย 

 
๑. เพื่อใหFการเรียนการสอนเป=นไปตามเวลา อาจารย7สามารถดำเนินการสอนไดFตาม. 

แผนการสอน

๒. เพื่อลดเวลาในการเบิก-คืนอาวุธ

๓. เพื่อเป=นการรวบรวมขFอมูลใหFผูFบังคับบัญชา 

๔. เพื่อใหFกำลังพล ครูปกครองและขFาราชการในกองนักเรียนมีความคุFนเคยกับเทคโนโลยี



ระบบรหัสแท[ง (บารgโค̂ด)



รายละเอียดในการจัดทำ (วิธีการ)

• สืบคFนรวบรวมขFอมูลการใชF รหัสแทDง ในการทำงานตDางๆ 

• ศึกษาการเขียน Function barcode EAN13 

• ใชFโปรแกรม Excel ในการเขียน Barcode และ ตารางเก็บขFอมูล 

• ใชFโปรแกรม Microsoft Access ในการสรFาง Database และ Form

• นำเขFาขFอมูลจาก Excel สูDโปรแกรม Microsoft Access



การกำหนดรหัสแทDง



การสร̂างฐานข̂อมูล 



ผลการทดลองใชF

๑. สามารถลดเวลา การเบิก-คืนอาวุธป̂น ไดFจริง จากเดิมใชFเวลา 40 นาที เป=นใชFเวลา 7 
นาท ี

๒. ไมDสามารถตรวจสอบบุคคลที่เบิกอาวุธ วDาเป=นเจFาของอาวุธนั้น ๆ หรือไมD

๓. การสแกนรหัสแทDงมีมุมที่จำกัดทำใหFลำบากตDอสแกนในแตDละครั้ง

๔. ขนาดใหญDไมDเหมาะกับการติดตรงพานทFายป̂น

๕. อุปกรณ7เป=นแบบเฉพาะทาง ไมDสะดวกตDอการพกพาและเครื่องยFาย



BP จากผลการดำเนินงานของรหัสแทDง

๑.ไมDสามารถตรวจสอบบุคคลที่เบิกอาวุธ วDาเป=นเจFาของอาวุธนั้น ๆ หรือไมD 

๒. การสแกนรหัสแทDงมีมุมที่จำกัดทำใหFลำบากตDอสแกนในแตDละครั้ง

๓. ขนาดใหญDไมDเหมาะกับการติดตรงพานทFายป̂น

๔. อุปกรณ7เป=นแบบเฉพาะทาง มีคDาใชFจDายสูง



BP จากผลการดำเนินงานของรหัสแทDง

จากปVญหาท่ีไดFจากการทดลองใชFระบบรหัสแทDง จึงไดFหาวิธีการแกFไขดFวยคิดหาวิธีการ
ใหมD โดยไดFขFอสรุป คือ การนำ ระบบ คิวอาร7โคFด มาแทนระบบรหัสแทDง 



ระบบ QR Code 



การจัดทำ

จัดทำฐานข̂อมูล นำไปใช̂งาน 

เชื่อมต)อระบบ ใช.งาน

ใช̂งานผ[านโปรแกรม 

Microsoft Access และ

สร^าง บารgโค̂ด



การจัดทำ

จัดทำฐานข̂อมูล และ QR Code นำไปใช̂งาน 

เชื่อมต)อระบบ ใช.งาน

ใช̂งานผ[านแอพพลิเคช่ันท่ีพัฒนาใช̂เอง



โปรแกรมควบคุมการเบิก-คืนสรรพาวุธ (Weapon Store Version 1.0) 

คุณลักษณะโปรแกรม 

๑. รองรับการทำงานผDานโปรแกรม Web browser และ Android Application 

๒. ระบบควบคุมการเบิก-คืนสรรพาวุธ ผDาน Web browser เป=นระบบสำหรับใชFบริหารจัดการขFอมูล

ดFานสรรพาวุธ และกำลังพลประจำหนDวย 

๓. เป=นแอพพลิเคช่ันสำหรับ Smart Phone และ Tablet ท่ีรองรับระบบปฏิบัติการ Android ท่ี

พัฒนาดFวย Ionic 4 และ Angular

 



โปรแกรมควบคุมการเบิก-คืนสรรพาวุธ (Weapon Store Version 1.0) 

ความสามารถของโปรแกรม 

๑. สามารถเพ่ิม ลด กำหนด ขFอมูลสรรพาวุธ 

๒. สามารถเพ่ิม ลด กำหนด ขFอมูลกำลังพลของหนDวย และทะเบียนอาวุธประจำกาย 

๓. สามารถสรFาง QR Code สำหรับสรรพาวุธท่ีใชFในการตรวจสอบ และบันทึกการเบิก-คืนสรรพาวุธไดF 



โปรแกรมควบคุมการเบิก-คืนสรรพาวุธ (Weapon Store Version 1.0) 

กระบวนการทำงาน 



โปรแกรมควบคุมการเบิก-คืนสรรพาวุธ (Weapon Store Version 1.0) 

 การติดต้ังแอพพลิเคชั่น ติดตDอ ร.ท.ธงชัย  จำปาศรี นายทหารโปรแกรม 
สน.สารสนเทศ ฯ เทDานั้น ไมDสามารถหาดาวน7โหลดไดFจาก Play Store

 



โปรแกรมควบคุมการเบิก-คืนสรรพาวุธ (Weapon Store Version 1.0) 

ข ั$นตอนการใชง้าน แอพพลเิคช ั 5น 



ผลการทดลองใชF
๑. เมื่อสแกนจะสามารถแสดงขFอมูล ชื่อ สกุล หมายเลข ใบหนFา ของผูFเบิกอาวุธไดF 

๒. สามารถสแกนไดFทุกมุม 

๓. มีขนาดเล็กกวDารหัสแทDง

๔. สามารถใชFโทรศัพท7 สมาร7ทโฟน  

    ซึ่งเจFาหนFาที่มีใชFอยูDแลFวในการสแกน

๕. สามารถสแกนป^นที่อยูDนอกคลังอาวุธ 

    และทราบไดFวDาใครเป=นเจFาของ

๖. ผูFบังคับบัญชาสามารถรับรูFขFอมูลไดFทุกที่ ทุกเวลา

 



BP มีผลตDอ โรงเรียนชุมพลทหารเรือ

 ๑. การเบิกอาวุธของ นรจ. มีประสิทธิภาพมากขึ้น รวดเร็ว และ ตรวจสอบไดF 

๒. เจFาหนFาท่ีมีความรูFความสามารถในการใชFเทคโนโลยีไดFมากขึ้น 

๓. ผูFบังคับบัญชา สามารถนำขFอมูลไปใชFในการประกอบการตัดสินใจไดF

๔. นรจ. เขFาหFองเรียนตรงตามเวลาทำใหFการเรียนการสอนเป=นไปอยDางมีประสิทธิภาพ และ

เป=นไปตามแผน



BP สDงผลตDอ ทร.

 
๑. เป=นตFนแบบในการเบิก-คืนอาวุธของทุกหนDวย เพ่ือพัฒนามาตรฐานของแตDละหนDวย

๒. เกิดแนวคิดการใชFเทคโนโลยีมาใชFในการบริการจัดการแกFไขตDางๆ 

๓. ไดFกำลังพลช้ันประทวนท่ีมีประสิทธิภาพตามมาตรฐาน



ผลลัพธ7และผลสัมฤทธ์ิ  

 
ผลลัพธ7ไดFระบบเบิก-คืนอาวุธโดยการใชFคิวอาร7โคFดแทนการเบิกอาวุธแบบเดิม ทำใหFป^นทุก
กระบอกท่ีทำการเบิก-คืนดFวยระบบคิวอาร7โคFดนั้นมีความรวดเร็วในการเบิก-คืน และมี

หลักฐานท่ีละเอียดในการเบิก-คืน เป=นแบบแผน และทำใหFบุคลากรท่ีเกี่ยวขFองสามารถใชFงาน 
และเขFาถึงเทคโนโลยี อีกท้ังเป=นตFนแบบในการนำเทคโนโลยีมาใชFในการทำงานและพัฒนาการ

ทำงานของแตDละหนDวย



ความสำเร็จของการดำเนินงาน



คณะทำงานจัดทำโครงการ ระบบเบิก-คืน และตรวจสอบอาวุธ ประกอบดFวย    

๑. น.อ.กำจัด สมรรคนัฎ หัวหนFาคณะทำงาน  ตร.กนร.   

๒. น.ท.ชยุต ใจดีชลธร นายกราบขวา  กนร.

๓. น.ท.สิทธิพร เจริญวัย นายกราบซFาย กนร. 

๔. น.ท.กฤตวิทย7 จันทคณางกูร  ผช.ตร.กนร. 

๕. ร.ท.ธงชัย จำปาศรี นายทหารโปรแกรม สน.สารสนเทศ ฯ

๖. ร.ต.ราชรัชต7 มีสถิตย7 นายทหารฝ̀ก

๗. ร.ต.ชัชชัย ตะสูงเนิน นายทหารฝ̀ก

๘. ร.ต.พงศธร พุDมวงศ7สำเนียง นายทหารฝ̀ก 

๙. ร.ต.พีรทร พิทักษ7เกียรติยศ นายทหารฝ̀ก

ปจัจยัความสาํเรจ็ 



รางวลัที5ไดร้บั 

๑. รางวัลชนะเลิศ การประกวดสิ่งประดิษฐ7 รร.ชุมพลทหารเรือ จัดโดย กศษ.  

๒. รางวัลยกยDองเกียรติคุณนักวิจัยของ ทร. ประจำป  ๖๒ ผลงานดFานสิ่งประดิษฐ7

 



จบการบรรยาย 


