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กระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่  
Naval Wargame Simulator (NWS) New Version 

การจัดการความรู้ของ ศยร.ยศ.ทร.ประจ าปี ๒๕๖๓ 



ค าน า 

ตามท่ีศูนย์ศึกษายุทธศาสตร์ทหารเรือ กรมยุทธศึกษาทหารเรือ  มีภารกิจหลักในการศึกษา รวบรวม
ข้อมูล วิเคราะห์ วิจัย พัฒนา ทดสอบ และเผยแพร่ ในเรื่องยุทธศาสตร์การสงครามทางเรือ รวมท้ังให้การศึกษาในเรื่อง
เอกสารวิจัย และการจ าลองยุทธ์ โดยมีวิสัยทัศน์ คือ “ศยร.ยศ.ทร. จะเป็นคลังสมองของกองทัพเรือ สามารถ
สนับสนุนการตัดสินใจของผู้บังคับบัญชา ในระดับยุทธศาสตร์ได้อย่างดีท่ีสุด” การฝึกจ าลองยุทธ์จึงเป็นอีกหนึ่ง
ภารกิจหลักท่ีส าคัญของ ศยร.ยศ.ทร. โดย กจล.ศยร.ยศ.ทร. ได้ด าเนินวิจัยพัฒนาเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์  
NWS980 เพื่อใช้สนับสนุนการฝึกยุทธกีฬาของนายทหารนักเรียน รร.สธ.ทร.ยศ.ทร. และ รร.ชต.ยศ.ทร.  
มาต้ังแต่ปี พ.ศ.๒๕๕๐ และด าเนินการพัฒนาเครื่องฝึกอย่างต่อเนื่องจนเป็นเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่
ในปัจจุบัน  ศยร.ยศ.ทร. มีความมุ่งมั่นท่ีจะพัฒนาองค์ความรู้และจัดการความรู้ภายในหน่วย ด้วยการรวบรวม
ขั้นตอน ปัญหา อุปสรรคและข้อขัดข้องในพัฒนาเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่ จนมีความสมบูรณ์
ครบถ้วน มาจัดท าเป็นวิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ Best Practice (BP) ของ ศยร.ยศ.ทร. ในหัวข้อ “กระบวนการการ
พัฒนาโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่” เพื่อรวบรวมข้อมูลขั้นตอนในการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกฯ   
จัดท าเป็นแหล่งคลังความรู้ให้แก่เจ้าหน้าท่ีผู้เกี่ยวข้อง อันจะส่งผลดีต่อการพัฒนาความรู้และเสริมสร้างความ
ช านาญของการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกอื่นๆ ในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 

คณะกรรมการจัดการความรู้ของ ศยร.ยศ.ทร.  
๑๗ กุมภาพันธ ์๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สารบญั 

บทที ่๑ ข้อมูลทั่วไป  
- ประวัติหน่วยงาน ๑ 
 - ท่ีมาของหน่วยงานท่ีรับผิดชอบ ๑ 
 - เกริ่นน าเข้าสู่วิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ ๓ 
 - แบบจัดเก็บองค์ความรู้ ๔ 
บทที่ ๒ กระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่ 
 - หลักการเหตุผล ๕ 
 - สภาพท่ัวไป ๕ 
 - ลักษณะส าคัญของวิธีหรือแนวทางปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ ๖ 
 - วัตถุประสงค์ของวิธีหรือแนวทางปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ ๖ 
 - ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ ๗ 
 - ล าดับขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมของวิธีหรือแนวทางปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ ๗ 
 - ปัจจัยเกื้อหนุนในการด าเนินการ                                                                                  ๑๔ 
 - ผลลัพธ์และผลสัมฤทธิ์                                                                                              ๑๔ 
บทที ่๓ ความส าเร็จของการด าเนินการ 
 - ปัจจัยแห่งความส าเร็จ                                                                                     ๑๖ 
 - การถ่ายทอดความส าเร็จ                                                                                  ๑๖ 
 - การได้รับการยอมรับ/และรางวัลท่ีได้รับ                                                                ๑๗
  

 
  



 
 

กรมยุทธศึกษาทหารเรือ : NAVAL EDUCATION DEPARTMENT 
๑.๑ ประวัติกรมยุทธศึกษาทหารเรือ  
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 

     จัดต้ังขึ้นเป็นกรมครั้งแรก เมื่อวันพฤหัสบดีท่ี ๓ มีนาคม 
พ.ศ.๒๔๔๖ ณ พระต าหนักเก๋งพระบาทสมเด็จพระปิ่นเกล้า
เจ้าอยู่หัว และได้มีการจัดต้ังกรมยุทธศึกษาทหารเรือขึ้น
ใหม่เมื่อวันท่ี ๘ กันยายน พ.ศ.๒๔๘๖ ซึ่งมีท่ีต้ังท าการอยู่ท่ี
ตึกบวรวิไชยชาญ พระราชวังเดิม ต่อมาได้มีการก่อต้ัง
โรงเรียนนายทหารเรือข้ึน เมื่อวันท่ี ๑ มิถุนายน พ.ศ.๒๔๖๗ 
และได้เป็นท่ีต้ังของสถาบันวิชาการทหารเรือช้ันสูง (สรส.) 

ต าหนักเก๋งสมเด็จพระปิ่นเกล้าฯ 

     หลังจากมีการยุบรวม กรมยุทธศึกษาทหารเรือกับสถาบัน
วิชาการทหารเรือช้ันสูง ตามพระราชกฤษฎีกาแบ่งส่วนราชการ 
เมื่อวันท่ี ๑ เมษายน พ.ศ.๒๕๕๒ จึงจัดได้ว่ากรมยุทธศึกษา
ทหารเรือเป็นหน่วยขึ้นตรงกองทัพเรือท่ีมีขนาดใหญ่ โดยมี
หน่วยขึ้นตรง จ านวน ๒๐ หน่วย กระจายอยู่ใน พื้นท่ีกรุงเทพฯ 
พื้นท่ีปริมณฑล (พุทธมณฑลและสมุทรปราการ) และพื้นท่ี 
สัตหีบ มีภารกิจและมีหน้าท่ีรับผิดชอบหลายด้าน ซึ่งทุกด้าน
ล้วนมีความส าคัญในการปฏิบัติงานให้บรรลุเปูาหมายตาม
ภารกิจและวิสัยทัศน์ของกรมยุทธศึกษาทหารเรือท้ังส้ิน 

๑ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
๑.๒ ที่มาของหน่วยงานที่รับผิดชอบ 

จากผังการจัดองค์กรของ ยศ.ทร. ซึ่งมีหน่วยขึ้นตรงจ านวนท้ังส้ิน ๑๖ หน่วย ถือเป็น นขต.ทร.ท่ีมี
ขนาดใหญ่หลากหลายภารกิจ ท้ังนี้ได้ก าหนดกรอบองค์ความรู้หลักตามภารกิจ ๕ กรอบ ๑๔ องค์ความรู้  
การจัดท าองค์ความรู้ท่ีเป็น Best Practice จะสอดรับกับภารกิจท้ังกระบวนการหลักและกระบวนการ
สนับสนุน ซึ่งในส่วนของ ศยร.ยศ.ทร. ประจ าปี ๒๕๖๓ ได้พิจารณาสนับสนุนให้จัดท าองค์ความรู้ในหัวข้อ 
“กระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่” เป็น Best Practice (BP) อยู่ในกรอบ
องค์ความรู้ท่ี ๒.๒ การบริการและสนับสนุนทางการศึกษา และ ๒.๕ การสนับสนุนการฝึกด้วยเครื่องจ าลองยุทธ์ ซึ่ง
สนับสนุนภารกิจ /วิสัยทัศน์ของ ยศ.ทร. เพื่อให้การฝึกหัดศึกษาอบรมเป็นไปอย่างมีคุณภาพ ทันสมัย และ
มุ่งเน้นการให้การศึกษาท่ีมีความส าคัญกับการปฏิบัติและการน าไปใช้งานได้ตามความต้องการของหน่วยต่างๆ 
ใน ทร. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ฝ่ายวิชาการ 

๒ 



 

๑.๓ เกร่ินน าเข้าสู่วิธีปฏิบัติที่เปน็เลิศ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีปฏิบัติที่เปน็เลิศ (Best Practice : BP)  
“กระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่” 

เป็นหนึ่งองค์ความรู้ที่เป็นภารกิจหลักของ ศยร.ยศ.ทร. 

ภารกิจ ศยร.ยศ.ทร. : ศูนย์ศึกษายุทธศาสตร์ทหารเรือ มีหน้าท่ี ศึกษา รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ วิจัย พัฒนา ทดสอบ 
และเผยแพร่ ในเรื่องยุทธศาสตร์การสงครามทางเรือ รวมท้ังให้การศึกษาในเรื่องเอกสารวิจัย และการจ าลองยุทธ์ 
 
วิสัยทัศน์ : “ศยร.ยศ.ทร. จะเป็นคลังสมองของกองทัพเรือ สามารถสนับสนุนการตัดสินใจของผู้บังคับบัญชา 
ในระดับยุทธศาสตร์ได้อย่างดีท่ีสุด” 
 
การแบ่งส่วนราชการ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศูนย์ศึกษายุทธศาสตร์ทหารเรือ ยศ.ทร. 

กองศึกษายุทธศาสตร์ กองศึกษาการสงครามทางเรือ กองการจ าลองยุทธ์ 

๓ 



๑.๔ แบบจัดเก็บองค์ความรู้ 
 
 
 
เจ้าของความรู้ชื่อ  ข้าราชการสังกัด กองการจ าลองยุทธ์ ศูนย์ศึกษายุทธศาสตร์ทหารเรือ กรมยุทธศึกษาทหารเรือ 
วันที่บันทึกความรู้ ๑๘ กุมภาพันธ ์๒๕๖๓ 
วัตถุประสงค์ของความรู้ 
๑. ปูองกันการสูญหายขององค์ความรู้ ในกรณีท่ีบุคลากรเกษียณอายุ ลาออก หรือเสียชีวิต  
๒. เพื่อเป็นการพัฒนาความสามารถท่ีจะแบ่งปันความรู้ของบุคลากร ศยร.ยศ.ทร  
๓. ช่วยเพิ่มขีดความสามารถในการตัดสินใจและวางแผนด าเนินงานรวมท้ังเป็นแนวทางในการพัฒนาระบบ
เครื่องฝึกจ าลองยุทธ์รุ่นใหม่ 
๔. เพื่อเก็บรวบรวมวิธีการ เทคนิค ตัวอย่าง และเครื่องมือส่วนประกอบในการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์  
๕. เพื่อให้การพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ ของกรมยุทธศึกษาทหารเรือ เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ   

กระบวนการ/ขั้นตอน/วิธีปฏิบัติ ข้อแนะน า/ข้อพงึระวงั 

ล าดับขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมพัฒนาวิธีปฏิบติัที่เป็นเลิศ 
          

          ขั้นตอนที่ ๑ ขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล ศึกษาและวิเคราะห์ 
                          ความต้องการของระบบ 

ขั้นตอนที่ ๒ ขั้นตอนศึกษาโปรแกรมต้นแบบ GCB 2 

ขั้นตอนที่ ๓ ขั้นตอนการออกแบบโปรแกรม 

ขั้นตอนที่ ๔ ขั้นตอนการจัดหาวัสดุและครุภัณฑ์ 

ขั้นตอนที่ ๕ ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

ขั้นตอนที่ ๖ ขั้นตอนการทดสอบโปรแกรมเพื่อตรวจหา 
                          ข้อผิดพลาด 

ขั้นตอนที่ ๗ ขั้นตอนการติดต้ังและการทดสอบระบบ 

ขั้นตอนที่ ๘ ขั้นตอนน าระบบไปใช้งานจริง 

ขั้นตอนที่ ๙ ขั้นตอนการสรุปข้อมูลและจัดท าเอกสาร 

 

๑. ฐานข้อมูลส าหรับใช้ในการ
ทดสอบระบบและใช้งานจริง  
ต้องมีความถูกต้องและทันสมัย 
๒. การท าฉากสถานการณ์ต้อง
สอดคล้องกับแผนการฝึก 
๓. ต้องมีความพร้อมของระบบ
เครือข่ายท่ีใช้ในการฝึก 
๔. ต้องมีการทดสอบโปรแกรมท่ี
ครบถ้วนก่อนน าไปใช้งานจริง 
๔. เจ้าหน้าท่ีต้องสามารถแก้ไข
ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในระหว่างการฝึก
ได้อย่างทันท่วงที 
 
 

ผู้บันทึกความรู้ นาวาโท กิรวัท  จันฝาก นายทหารควบคุมการฝึก แผนกควบคุมการฝึก กองการจ าลองยุทธ์ 
สังกัด ศูนย์ศึกษายุทธศาสตร์ทหารเรือ กรมยุทธศึกษาทหารเรือ ติดต่อได้ที่ แผนกควบคุมการฝึก กองการจ าลองยุทธ ์ 
ศูนย์ศึกษายุทธศาสตร์ทหารเรือ กรมยุทธศึกษาทหารเรือ อาคาร สรส. กรมยุทธศึกษาทหารเรือ ช้ัน ๔ โทร ๕๔๓๖๘ 

แบบการจัดเก็บความรู้ในการปฏิบัติงานของผู้ปฏิบัติงาน 

ความรู้ในการปฏิบัติงานเร่ือง “กระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม”่ 

๔ 

๑ 

๒ 

๓ 

๙ 

๘ 

๗ 

๖ 

๕ 

๔ 



บทที่ ๒  
กระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่ 

 

๒.๑ หลักการเหตุผล  
เครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ (Wargame Simulator) คือ เครื่องมือในการฝึกวางแผนการรบและทดสอบแผน 

ซึ่งเครื่องมือนี้จะจ าลองก าลังรบท้ังของฝุายเราและข้าศึก ได้แก่   เรือรบ   อากาศยาน อาวุธ ฐานทัพ สนามบิน
และอื่น  ๆลงบนเครื่องฝึกตามสถานการณ์การรบรูปแบบต่างๆ ท่ีได้วางแผนไว้ โดยแต่ละฝุายสามารถท่ีจะด าเนินกลยุทธ์
ของตนได้คล้ายกับการด าเนินกลยุทธ์ในยุทธบริเวณจริงๆ และสามารถท่ีจะใช้อาวุธท่ีจ าลองไว้ในเครื่องฝึกท าการต่อตี
ฝุายตรงกันข้ามได้อย่างเสมือนจริง  โดยท่ีไม่ต้องส่งเรือรบ อากาศยาน และอาวุธยุทโธปกรณ์จริงออกไปท าการฝึก
ทดสอบแผนการรบในยุทธบริเวณ สามารถพัฒนาและทดสอบแนวคิดใหม่ๆ ก่อนท่ีจะมีการปฏิบัติการจริง และยัง
สามารถท าการฝึกให้กับก าลังพลได้เป็นจ านวนมากภายใต้สภาพแวดล้อม/ภาพสถานการณ์ (Scenarios) ต่างๆ 
มากมาย ช่วยให้ประหยัดงบประมาณค่าใช้จ่ายในการส่งก าลังรบออกไปท าการฝึกได้เป็นจ านวนมาก นอกจากนี้ยัง
สามารถวิเคราะห์ประเมินค่าและน าหลักนิยมและยุทธวิธีใหม่ ๆ มาทดสอบเพื่อน าไปใช้งานจริงได้อีกด้วย 

ตลอดระยะเวลานานกว่า ๑๐ ปี ส าหรับเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS 980 ของ ยศ.ทร. ท่ีได้ถูกพัฒนา
จากโปรแกรมต้นแบบ GCB และแก้ไขในส่วนของโค้ดโปรแกรมมาอย่างสม่ าเสมอ เพื่อให้สามารถตอบสนองต่อ
การฝึกในแต่ละครั้งให้มากท่ีสุดตามความต้องการของผู้เข้ารับการฝึก ผู้ควบคุมและผู้ประเมินผลการฝึก ผลการ
ใช้งานท่ีผ่านมาสามารถสนับสนุนการฝึกได้เป็นอย่างดี แต่อย่างไรก็ตามยังมีข้อจ ากัดในหลายๆ ด้านของ 
ตัวโปรแกรม ท่ียังไม่สามารถตอบสนองความต้องการหรือความคาดหวังของผู้เข้ารับการฝึก ผู้ควบคุมและ 
ผู้ประเมินผลการฝึก จึงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีต้องด าเนินพัฒนาปรับปรุงต่อยอดโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ 
เพื่อให้ได้โปรแกรมท่ีมีขีดความสามารถ และมีฟังก์ชันเพิ่มเติมจากโปรแกรมรุ่นเดิม ท าให้สามารถตอบสนอง
ความต้องการของผู้ใช้งานได้ดียิ่งขึ้น ครอบคลุมการปฏิบัติการทางเรือในทุกสาขาโดยเฉพาะในระดับยุทธวิธี 
และสามารถแก้ไขปัญหาข้อขัดข้องและขีดจ ากัดของโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS 980 ได้ 

๒.๒ สภาพทั่วไป  
       เครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS 980 ได้ถูกพัฒนาพัฒนามาเป็นเวลานาน และความต้องการของผู้ใช้เปล่ียนแปลงไป 
ท าให้บางส่วนของโปรแกรมซอฟต์แวร์ไม่สามารถตอบสนองความต้องการตามท่ีผู้เข้ารับการฝึกได้  สาเหตุนั้น
เกิดจากข้อจ ากัดด้านของตัวโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ และปัญหาในส่วนของอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ท่ีส่วนใหญ่
มีอายุการใช้งานนานกว่า ๑๐ ปี ท้ังนี้สามารถแยกข้อจ ากัดดังกล่าวออกเป็น ๒ ประเด็นหลัก ดังต่อไปนี้ 
         ๒.๒.๑ข้อจ ากัดของตัวโปรแกรม (software) ได้แก่ 
         - ไม่สามารถจัดรูปแบบการเดินเรือของกองเรือและอากาศยานได้ ผู้เล่นต้องควบคุมยานแต่ละล าเอง ท าให้
เกิดความไม่สะดวกและเสียเวลาในการจัดรูปกระบวนเรือและรักษารูปกระบวนของกองเรือขนาดใหญ่ 
         - ไม่สามารถจ าลองการวางทุ่นระเบิดได้ 
         - การก าหนดภารกิจแผนการบินให้กับอากาศยานเป็นแบบวาดเส้นก าหนดแผนการเดินทาง (way point) เอง 
ไม่มีรูปแบบมาตรฐานให้เลือก (เช่น patrol area, Barrier Patrol) 
         - ไม่สามารถเติมน้ ามันเช้ือเพลิงให้กับอากาศยานกลางอากาศได้ 

๕ 



         - ระบบตรวจจับยานใต้น้ าไม่สมบรูณ์ ไม่สามารถก าหนดภารกิจให้กับอากาศยานในการปราบเรือด าน้ า
ได้โดยเฉพาะ 
         - อุปกณ์ตรวจจับบางอย่างเช่น เรดาร์ ยังไม่สมจริง  
         - ไม่สามารถจ าลองระดับความลึกของทะเลได้ ระดับความลึกจากขอบฝ่ังออกมายังทะเลมีค่าความลึก
เท่ากัน คือ ๕๐๐ เมตร จึงท าให้การฝึกปราบเรือด าน้ าไม่สมจริง 
         - ไม่สามารถจ าลองสภาพอากาศ ภาวะทะเล (sea state) ในการฝึกได้จึงไม่สามารถจ ากัดระยะการ
ตรวจการณ์ได้หากต้องการจ าลองสภาพอากาศท่ีไม่ปกติ 
         - ไม่มีการบันทึกเส้นทางการเดินเรือ (History Line) 
         - ไม่มีสรุปรายงานภายหลังปฏิบัติการ (After Action Report : AAR) ส าหรับให้ผู้เข้ารับการฝึกใช้
ทบทวนการปฏิบัติการท้ังด้านความส าเร็จและปัญหาท่ีเกิดขึ้น เพื่อแลกเปล่ียนประสบการณ์ระหว่างผู้เข้ารับ
การฝึกและอาจารย์ผู้ควบคุมการฝึก 
        ๒.๒.๒ ข้อจ ากัดด้านฮาร์ดแวร์ (hardware) 
        - ฮาร์ดแวร์ของเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS 980 มีอายุการใช้งานราชการมานานกว่า ๑๐ ปี มีสภาพเก่า
ช ารุดและเส่ือมสภาพ  
        - ช้ินส่วนอุปกรณ์ท่ีส าคัญของเครื่องคอมพิวเตอร์ ในปัจจุบันบางส่วนไม่มีขายในท้องตลาดแล้ว  
        - การท างานของอุปกรณ์โดยรวมในปัจจุบันเริ่มตอบสนองต่อการอัปเดตข้อมูลสถานะของของอ็อบเจกต์
ช้าลง มีอาการค้างหรือหลุดออกจากเกมเมื่อมีการเดินเกมต่อเนื่องเป็นเวลานาน 
        - การเส่ือมสภาพของการ์ดแสดงผล (display card) ซึ่งเป็นอุปกรณ์ช้ินส าคัญท่ีมีผลต่อการท างานของ
โปรแกรม ถ้าการ์ดแสดงผลมีปัญหาโปรแกรมจะค้าง หรือไม่สามารถเปิดใช้งานโปรแกรมได้ 
        - ฮาร์ดแวร์ปัจจุบันไม่สามารถรองรับการพัฒนาต่อยอดโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS 980 ได้ 

๒.๓ ลักษณะส าคัญของวิธีหรือแนวทางปฏิบัติที่เป็นเลิศ  
       ในการจัดท าแนวทางปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ “กระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเคร่ืองฝึกจ าลองยุทธ์ NWS 
รุ่นใหม่” เป็นการน าเอาองค์ความรู้และประสบการณ์ท่ีได้รับจากการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ 
NWS 980 มาด าเนินศึกษาและปรับปรุงรหัสต้นฉบับ (source code) ของโปรแกรม GCB 2 (Global Conflict 
Blue) ซึ่งเปิดเผยรหัสต้นฉบับในการพัฒนาระบบ ประกอบด้วย ๕ ส่วนหลัก ได้แก่ (๑) เขียนโปรแกรมจัดการ
เกมและการจ าลองการรบ (๒) จัดท าฐานข้อมูลก าลังรบของกองทัพไทยและประเทศเพื่อนบ้าน (๓) จัดท าฉาก
สถานการณ์ (๔) จัดท าแผนท่ี และ (๕) จัดท าภาพสามมิติ  ท้ังนี้เพื่อให้ทีมงานและเจ้าหน้าท่ีผู้พัฒนาระบบมีความ
เข้าใจถึงล าดับขั้นตอนต่างๆ ในการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์รุ่นใหม่ๆ และเพิ่มขีดความสามารถ
ของโปรแกรมให้สูงกว่าเดิม เพื่อให้กรมยุทธศึกษาทหารเรือสามารถสนับสนุนการฝึกยุทธกีฬา การทดสอบ
แผน/ค าส่ังยุทธการ ของนักศึกษาและนายทหารนักเรียนหลักสูตรต่าง ๆ ของ ยศ.ทร. และการฝึกประจ าปี
กองทัพเรือ ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ สะดวก รวดเร็วมากยิ่งขึ้น  

๒.๔ วัตถุประสงค์ของวิธีหรือแนวทางปฏิบัติที่เป็นเลิศ  
      ๑. เพื่อใช้เป็นกรอบแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ของ ยศ.ทร. 
      ๒. เพื่อสร้างความเข้าใจในขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ ให้กับเจ้าหน้าท่ีของ  

๖ 



กจล.ศยร.ยศ.ทร.   
       ๓. เพื่อให้การการพัฒนาเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์รุ่นใหม่ๆ ของกรมยุทธศึกษาทหารเรือ เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ   

๒.๕ ตัวชี้วัดเชิงคุณภาพ 
- พึงพอใจต่อการฝึกในหลักสูตรต่างๆ อยู่ในระดับดีมาก 

๒.๖ ล าดับขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมของวิธีหรือแนวทางปฏิบัติที่เป็นเลิศ  
  ขั้นตอนในกระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์รุ่นใหม่ เพื่อเป็นแนวทางให้กับ
บุคลากรของ ศยร.ยศ.ทร. ในการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกฯ ในอนาคต มขีั้นตอนการปฏิบัติ ๙ ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ ๑ ขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล ศึกษาและวิเคราะห์ความต้องการของระบบ 
ขั้นตอนที่ ๒ ขั้นตอนศึกษาโปรแกรมต้นแบบ GCB 2 
ขั้นตอนที่ ๓ ขั้นตอนการออกแบบโปรแกรม 
ขั้นตอนที่ ๔ ขั้นตอนการจัดหาวัสดุและครุภัณฑ์ 
ขั้นตอนที่ ๕ ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
ขั้นตอนที่ ๖ ขั้นตอนการทดสอบโปรแกรมเพื่อตรวจหาข้อผิดพลาด 
ขั้นตอนที่ ๗ ขั้นตอนการติดต้ังและการทดสอบระบบ 
ขั้นตอนที่ ๘ ขั้นตอนน าระบบไปใช้งานจริง 
ขั้นตอนที่ ๙ ขั้นตอนการสรุปข้อมูลและจัดท าเอกสาร 

โดยในแต่ละขั้นตอนมีวิธีการปฏิบัติ ดังต่อไปนี้ 

๑. ขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล ศึกษาและวิเคราะห์ความต้องการของระบบ 
การวิเคราะห์ความต้องการระบบด าเนินการโดยรวบรวมข้อมูลความต้องการของผู้ใช้ จากประสบการณ์ 

ในการควบคุมการฝึกและผลการประเมินการฝึกยุทธกีฬาของหลักสูตรเสนาธิการทหารเรือและหลักสูตรพรรคนาวิน
ของคณะนักวิจัยและอาจารย์ผู้ควบคุมการฝึก ความต้องการของนายทหารนักเรียนและหน่วยผู้ใช้ท่ีเกี่ยวข้อง 
รวบรวมปัญหาและข้อจ ากัดจากโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS 980 มาก าหนดเป็นคุณลักษณะของ
ระบบและความสามารถของโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่ ดังนี้ 

 ๑.๑ เป็นระบบจ าลองยุทธ์แบบเรียลไทม์ รองรับการเล่นแบบออนไลน์จากผู้ใช้หลายคน  
สามารถให้บริการทั้งการเล่นแบบผู้เล่นคนเดียว (single player) และผู้เล่นหลายคน หลายฝุาย (multiplayer) 
โดยเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้งานต้องติดต้ังโปรแกรมและฐานข้อมูลท่ีอัปเดตตรงกันกับเครื่องแม่ข่าย 

 ๑.๒ สามารถใช้ฝึกแบบออนไลน์ผ่านเครือข่ายภายใน (LAN) และเครือข่ายอินทราเน็ตของ 
กองทัพเรือ หรืออินเตอร์เน็ตได้ ผู้รับการฝึกสามารถเช่ือมต่อเข้ากับระบบการฝึกได้จากท่ีต้ังปกติของหน่วย  
ไม่ต้องเดินทางมาร่วมฝึกอยู่ในสถานท่ีเดียวกัน 

๑.๓ สามารถจ าลองภาพสถานการณ์การฝึกของก าลังรบทางเรือ และก าลังทางอากาศได้ โดยบน 
จอมอนิเตอร์จะแสดงภาพสถานการณ์เสมือนภาพท่ีได้จ ากระบบควบคุมบังคับบัญชาและส่ังการ ผู้ควบคุมการ
ฝึกและผู้รับการฝึกไม่จ าเป็นต้องพล็อตติดตามกองก าลังต่าง ๆ ด้วยตัวเอง 

๑.๔ สามารถจ าลองสถานการณ์การรบทางเรือในสาขาปฏิบัติการต่างๆ ได้ท้ัง ๓ มิติ คือ การ 

๗ 



ปฏิบัติการรบผิวน้ า (surface warfare) การปฏิบัติการปราบเรือด าน้ า (antisubmarine warfare) และการ
ปฏิบัติการรบทางอากาศ (air warfare) ครอบคลุมพื้นท่ีการฝึกท่ัวโลก 

๑.๕ มีการก าหนดสิทธิ์การใช้งานฟังก์ชันและการแสดงผลข้อมูลบนหน้าจอตามกลุ่มผู้ใช้และฝุาย  
ประกอบด้วย ๓ กลุ่ม คือ ผู้ดูแลระบบ ผู้ควบคุมการฝึก/กรรมการ และผู้รับการฝึก 

๑.๖ สามารถแบ่งฝุายผู้เข้ารับการฝึก (alliance) ได้ ๓๒ ฝุาย แต่ละฝุายสามารถก าหนดก าลังรบ 
ได้ตามต้องการ ท้ังก าลังทางเรือ ก าลังทางบก และก าลังทางอากาศ 

๑.๗ สามารถแสดงผลภาพสถานการณ์แบ่งตามฝุายผู้เล่น ภาพสถานการณ์รวมของทุกฝุาย  
๑.๘ สามารถจ าลองเปูาท่ีใช้ในการฝึกได้ถึง ๑,๐๐๐ เปูา รองรับโจทย์สถานการณ์การฝึกขนาด 

ใหญ่ได้ 
๑.๙ สามารถจ าลองคุณลักษณะของเปูาได้เสมือนจริงท้ังการเคล่ือนท่ี  หันเล้ียวระบบอาวุธ ระบบ 

ค้นหาและตรวจจับ ตลอดจนความส้ินเปลืองน้ ามันเช้ือเพลิง โดยแสดงสถานภาพปัจจุบันต่างๆ ของยาน เช่น 
ความเร็ว ทิศทางการเคล่ือนท่ี ตาบลท่ี ความลึก ความสูง ความเสียหาย สถานภาพเซนเซอร์ สถานภาพอาวุธ
และการใช้อาวุธ สถานภาพน้ ามันเช้ือเพลิง/แบตเตอรี่ ตลอดจนสถานภาพการปฏิบัติของยาน ณ เวลาขณะนั้น 
เช่น ก าลังลาดตระเวนเป็นพื้นท่ี หรือ ก าลังน าเรือตามเส้นทางเดินเรือท่ีก าหนดไว้ (waypoint) 

๑.๑๐ สามารถควบคุมยานได้ท้ังแบบยานล าเดียว หรือเป็นกลุ่มในลักษณะหมู่เรือ/หมวดเรือ/กองเรือ 
๑.๑๑ สามารถควบคุม/ส่ังการยานโดยใช้เมาส์ และหรือคีย์บอร์ด ท าให้สะดวกและง่ายในการใช้งาน 
๑.๑๒ มีกราฟิกยูสเซอร์อินเตอร์เฟส (GUI) ส าหรับควบคุมยานท่ีสะดวกรวดเร็วทั้งแถบเมนูค าส่ัง 

และไอคอน เช่น การเปล่ียนทิศทางการเคล่ือนท่ี ความเร็ว ความสูง การเปิด/ปิดเซนเซอร์ การใช้อาวุธ การวัด
ค่าแบริ่ง-ระยะ การก าหนดเส้นทางเรือเดินล่วงหน้า 

๑.๑๓ แสดงภาพสัญลักษณ์ของยานตามมาตรฐานทางทหารแบบ NTDS และ M2525 
๑.๑๔ แสดงภาพสามมิติของยาน โดยใช้ DirectX เป็นซอฟต์แวร์กลางหรือซอฟต์แวร์สนับสนุนท่ี 

ช่วยให้เครื่องคอมพิวเตอร์บนระบบปฏิบัติการ Windows สามารถท างานได้เต็มประสิทธิภาพในการแสดงภาพ
สามมิติ 

๑.๑๕ สามารถจ าลองการค้นหาและการตรวจจับเปูาด้วยระบบเซนเซอร์ต่าง ๆ (เรดาร์ โซนาร์  
โซโนบุย MAD) ได้เสมือนจริง เช่น ไม่สามารถตรวจจับเรือท่ีอยู่หลังเกาะ เป็นต้น รวมท้ังแสดงภาพสามมิติของเปูา
ให้เห็นเมื่อสามารถตรวจจับได้ หรือเมื่อเปูาอยู่ในระยะตรวจการณ์ด้วยสายตา ท้ังนี้เพื่อประโยชน์ในการพิสูจน์
ทราบเปูาหมาย ซึ่งช่วยลดภาระงานให้แก่กรรมการควบคุมการฝึก ในการตอบค าถามให้กับผู้เล่นแต่ละฝุายว่า 
ยานล าใดสามารถตรวจจับเปูาใดได้บ้าง หรือเปูาท่ีตรวจสอบได้มีลักษณะอย่างไรเป็นต้น 

๑.๑๖ สามารถจ าลองการใช้อาวุธต่าง ๆ ได้เสมือนจริง โดยระบบจะประเมินค่าความเสียหายให้ 
อัตโนมัติเมื่อยิงถูกเปูาหมาย 

๑.๑๗ สามารถจ าลองการปล่อยเปูาลวง ( chaff and decoy ) ได้ 
๑.๑๘ สามารถจ าลองการท าสงครามทุ่นระเบิด และสามารถวางระเบิดน้ าลึกได้ 
๑.๑๙ สามารถก าหนดเส้นทางเดินเรือล่วงหน้า (waypoint) ให้กับยานต่างๆ ได้ 
รวมท้ังก าหนดฟังก์ชันการท างานพืน้ฐานต่างๆ ให้กับยาน เช่น ก าหนดพื้นท่ีลาดตระเวน  

๘ 



ก าหนดการน าเรือแบบ Zig-Zag เพื่อหลบหลีกภัยเรือด าน้ าหรือตอร์ปิโด และการต่อต้านภัยคุกคามทางอากาศ 
แบบอัตโนมัติ 
๑.๒๐ สามารถก าหนดภารกิจล่วงหน้าของอากาศยานได้หลายรูปแบบ ได้แก่ ภารกิจการบินแบบ  

Patrol Area, Barrier Patrol, Ferry และ Strike เพื่อใช้ส าหรับการโจมตีทางอากาศ ผิวน้ า ใต้น้ า และบนบก 
๑.๒๑ สามารถก าหนดสภาวะทะเล (sea state) ได้ 
๑.๒๒ สามารถเลือกรูปแบบความเร็วของเสียงโซนาร์ (Sonar SVP Profile) หรือปรับเปล่ียนค่าได้ 

ตามต้องการ 
๑.๒๓ สามารถติดต้ังอาวุธชนิดใหม่หรือยกเลิกการติดต้ังอาวุธให้กับยาน และเพิ่มอากาศยานบน 

เรือหรือสนามบินได้ตลอดเวลาโดยไม่ต้องหยุดเกม 
๑.๒๔ สามารถแก้ไขฉากสถานการณ์ท่ีก าลังเล่นอยู่ได้ตลอดเวลาโดยไม่ต้องหยุดเกม เช่น การ 

เพิ่มฝุายผู้เล่น การเพิ่ม/ลดยาน การปรับย้ายตาบลท่ีของกองก าลัง เป็นต้น 
๑.๒๕ มีเครื่องมือส าหรับวาดเส้นเพื่อก าหนดพื้นท่ีอันตราย หรือก าหนดช่องทางเข้า-ออกพื้นท่ี 

ส าคัญได้ และสามารถก าหนดคุณสมบัติต่าง ๆ ของเส้นท่ีวาดได้ เช่น สี ความเข้ม การซ่อน/แสดงเส้นท่ีวาด 
การบันทึกเส้นท่ีวาด การโหลดเส้นท่ีบันทึกไว้ขึ้นมาแสดงบนแผนท่ี เป็นต้น 

๑.๒๖ สามารถให้การประเมินผลจากการใช้อาวุธ โดยโปรแกรมจะประเมินผลออกมาเป็น 
เปอร์เซ็นต์ความเสียหาย 

๑.๒๗ มีระบบรักษาความปลอดภัยในการเช่ือมต่อเพื่อเข้าใช้งานด้วยการก าหนดช่ือผู้ใช้งานพร้อม 
กับรหัสผ่านท่ีมีการเข้ารหัสตามมาตรฐาน MD5 มีระบบการตรวจสอบฐานข้อมูลของเครื่องลูกข่ายท่ีต้องตรงกับ
ฐานข้อมูลในเครื่องแม่ข่าย หากฐานข้อมูลไม่ตรงกัน เครื่องลูกข่ายก็จะไม่สามารถเช่ือมต่อเข้าสู่ระบบได้  

๑.๒๘ มีระบบการอัปเดตฐานข้อมูล เมื่อมีการเปล่ียนแปลงฐานข้อมูลท่ีเครื่อง 
แม่ข่าย เครื่องลูกข่ายสามารถอัปเดตฐานข้อมูลผ่านเครือข่ายได้อย่างสะดวกรวดเร็ว 

๒๙ มีแผนท่ีแสดงระดับความสูงของพื้นดินและความลึกของพื้นน้ า ท าให้การ 
ฝึกปราบเรือด าน้ ามีความสมจริงมากขึ้น 

๑.๓๐ สามารถเร่งเวลาในโปรแกรมเครื่องฝึกให้เร็วขึ้น ๑๒๐ เท่าของเวลาจริง 

 ๒. ขั้นตอนศึกษาโปรแกรมต้นแบบ GCB 2 
     เมื่อต้นปี ๒๕๕๘ นาย Dewitt Colclough ผู้พัฒนาโปรแกรม GCB ได้เปิดเผยรหัสต้นฉบับของ

โปรแกรม GCB 2 ท่ีก าลังพัฒนาต่อจากโปรแกรม GCB ทางเว็บไซต์ โดย GCB 2 ได้เพิ่มคุณลักษณะการปฏิบัติการ
ทางยุทธวิธีหลายอย่างท่ีตรงกับความต้องการตามท่ีหน่วยผู้ใช้เคยร้องขอซึ่งโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS 980 
ยังไม่สามารถสนองตอบได้ ได้แก่ สามารถจ าลองสภาวะทะเล ความสามารถในการจัดรูปกระบวนเรือ แผนท่ีทะเล
มีระดับความลึกท่ีแตกต่างกัน ความสามารถในการปฏิบัติการสงครามทุ่นระเบิด จ าลองระบบเรดาร์ให้ไม่สามารถ
ตรวจจับเรือท่ีหลบซ่อนอยู่หลังเกาะได้ ความสามารถในการก าหนดแผนการบินล่วงหน้าให้อากาศยาน การ
สนับสนุนเรื่อง AAR และการก าหนดกฎการปะทะเป็นต้น นอกจากนั้นยังเปล่ียนซอฟต์แวร์ไลบรารีจาก 
OpenGL มาเป็น DirectX ท่ีสนับสนุนการ์ดแสดงผลในปัจจุบัน รหัสต้นฉบับส่วนใหญ่ยังคงเหมือนเดิมมีเพียง
บางส่วนท่ีเพิ่มเติมข้ึนมาตามขีดความสามารถท่ีเพิ่มข้ึน และรหัสต้นฉบับในส่วนท่ีเพิ่มข้ึนมานั้นได้แยกเป็นอิสระ

๙ 



จากส่วนเดิมจึงท าให้สามารถเพิ่มคุณลักษณะต่าง ๆ ตามท่ีได้พัฒนาไว้ในโปรแกรมเครื่องฝึก NWS 980 ได้ง่าย
ยิ่งขึ้น 

๓. ขั้นตอนการออกแบบโปรแกรม 
    ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ (user interface) แบ่งเป็น ๓ ประเภท ได้แก่ 
    ๓.๑ ผู้ดูแลระบบหรือเกมมาสเตอร์ (admin หรือ Game Master : GM) คือ ผู้ควบคุมดูแลการใช้งาน

โปรแกรม จัดเตรียมข้อมูลต้ังต้นส าหรับการใช้งานระบบ (ฉากสถานการณ์ ฐานข้อมูล) รวมท้ังการด าเนินการ
ต่างๆ ระหว่างเดินเกมตามท่ีผู้ควบคุมการฝึกร้องขอ เช่น แก้ไขฐานข้อมูล ปรับเปล่ียนพารามิเตอร์ในฐานข้อมูล 
แก้ไขฉากสถานการณ์ สร้าง/ซ่อม ยาน เพิ่ม/ลด จ านวนลูกปืน ขีปนาวุธให้กับยานต่าง ๆ ก าหนดค่าความเสียหาย
ให้กับยาน อาวุธ หรือเซ็นเซอร์ เพิ่ม/ลด จ านวนน้ ามันเช้ือเพลิง เพิ่ม/ลด ความเร็วเกม และให้ค าแนะน า แก้ไข
ปัญหาข้อขัดข้อง ให้แก่ผู้เล่น เป็นต้น 

    ๓.๒ ผู้ควบคุมการฝึก/กรรมการ คือ ผู้ท่ีมีหน้าท่ีควบคุมส่ังการให้การฝึกเป็นไปตามแผนการฝึก 
ท่ีก าหนดไว้และประเมินผลการฝึก อาจเป็นอาจารย์หรือผู้ท่ีได้รับการแต่งต้ังให้มีหน้าท่ีควบคุมการฝึกในครั้งนั้น 
ๆ ผู้ควบคุมการฝึกจะเฝูาติดตามภาพสถานการณ์รวมของทุกฝุาย หรือเฉพาะฝุาย เพื่อเฝูาติดตามการปฏิบัติ
ของแต่ละฝุายอย่างใกล้ชิด 

    ๓.๓ ผู้รับการฝึก หมายถึง ผู้เล่นในเกม ได้แก่ นักศึกษา นายทหารนักเรียนหลักสูตรต่างๆ ของ ยศ.ทร. 
ท่ีเข้ารับการฝึกยุทธกีฬา 

๔. ขั้นตอนการจัดหาวัสดุและครุภัณฑ์ 
วัสดุอุปกรณ์ส าหรับพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่ ประกอบด้วยอุปกรณ์หลัก ๓ ส่วน 

คือ ๑) เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายท่ี ๒) เครื่องคอมพิวเตอร์ลูกข่าย และ ๓) ระบบเครือข่ายแลน โดยเครื่องลูกข่าย
แต่ละเครื่องจะรับข้อมูลเรียลไทม์จากเครื่องแม่ข่ายมาประมวลผลสร้างภาพสถานการณ์ท่ีเครื่องตนเองตามห้วง
เวลาต่าง ๆ เครื่องแม่ข่ายจึงต้องเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพสูงและราคาแพง อีกท้ังเครื่องฝึกท่ีมีอยู่
จ านวนไม่เพียงพอส าหรับการใช้ฝึกจริง ส่วนระบบเครือข่ายนั้นมีโครงสร้างข่ายหลักของระบบเครื่องฝึกจ าลอง
ยุทธ์ NWS 980 อยู่แล้ว จึงจัดหาเพิ่มเติมเฉพาะอุปกรณ์บางรายการท่ีต้องการปรับปรุงให้มีความเร็วเพิ่มขึ้น 
และเพียงพอส าหรับการสร้างเครือข่ายแลนขนาดเล็กเมื่อมีการเคล่ือนย้ายไปนอกสถานท่ี ซึ่งในการพัฒนาครั้งนี้
จึงไม่ได้จัดซื้อคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นเครื่องแม่ข่ายจริง แต่ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กประสิทธิภาพสูงมาจ าลอง
เป็นเครื่องแม่ข่าย เครื่องลูกข่ายท่ีเพียงพอส าหรับจ าลองเป็นระบบเครื่องฝึกต้นแบบเท่านั้น โดยของบประมาณ
ของการวิจัยในการจัดซื้อ  

คุณสมบัติคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก (เคร่ืองแม่ข่าย) 
๑) มีหน่วยประมวลผลกลางแบบ Intel Core i7-8750H หรือดีกว่า มีความเร็วสัญญาณนาฬิกาไม่น้อยกว่า 

2.2 GHz มีหน่วยความจ าแบบ Cache Memory ไม่น้อยกว่า 9 MB แบบ L3 Cache 
๒) มีหน่วยความจ าหลัก (RAM) ชนิด DDR4 หรือดีกว่า มีความจุไม่น้อยกว่า 16 GB 
๓) มีหน่วยความจ าส ารองแบบโซลิดสเตตไดรฟ์ (SSD) ท่ีมีขนาดความจุไม่น้อยกว่า 128 GB 
๔) มีหน่วยความจ าส ารองฮาร์ดไดรฟ์ (Hard Disk) ท่ีมีขนาดความจุไม่น้อยกว่า 1 TB มีความเร็วรอบ

ไม่น้อยกว่า 7200 รอบต่อนาที แบบ SATA Hard Drive หรือดีกว่า 

๑๐ 



๕) มีหน่วยแสดงผลชนิด NVIDIA GeForce มีหนว่ยความจ าไม่น้อยกว่า 8 GB ชนิด GDDR5 
๖) มีจอภาพขนาดไม่น้อยกว่า 17 นิ้ว แบบ Full HD ความละเอียดไม่น้อยกว่า 1920 x 1080 
๗) มีช่องเช่ือมต่อระบบเครือข่าย (Network Interface) แบบ Integrated 10/100/1000 Gigabit 

Ethernet LAN และแบบไร้สาย Wireless Lan และ Bluetooth 
๘) มีช่อง เช่ือมต่อ อุปกรณ์อย่าง น้อยดัง นี้ 1 x SD media card reader , 1 x HDMI , 1 x 

headphone-out , 1 x microphone-in , USB 2.0 จ านวนไม่น้อยกว่า 3 ช่อง และ 1x RJ-45 
๙) มีการติดต้ังซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 10 Home 64 Bit พร้อมใช้งาน 

ท่ีมีลิขสิทธิ์ถูกต้องตามกฏหมาย 
คุณสมบัติคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก ส าหรับพัฒน าระบบและทดสอบโปรแกรม 
๑) มีหน่วยประมวลผลกลางแบบ Intel Core i7-7700HQ หรือดีกว่าและมีความเร็วสัญญาณนาฬิกา

ไม่น้อยกว่า 2.80 GHz มีหน่วยความจ าแบบ Cache Memory ไม่น้อยกว่า 6 MB แบบ L3 Cache 
๒) มีหน่วยความจ าหลัก (RAM) ชนิด DDR4 หรือดีกว่า มีความจุไม่น้อยกว่า 8 GB 
๓) มีหน่วยความจ าส ารองแบบโซลิดสเตตไดรฟ์ (SSD) ท่ีมีขนาดความจุไม่น้อยกว่า 128 GB 
๔) มีหน่วยความจ าส ารองฮาร์ดไดรฟ์ (Hard disk) ท่ีมีขนาดความจุไม่น้อยกว่า 1 TB แบบ SATA 

Hard Drive 
๕) มีหน่วยแสดงผลชนิด NVIDIA GeForce มีหนว่ยความจ าไม่น้อยว่า 4GB ชนิด GDDR5 
๖) มีจอภาพขนาดไม่น้อยกว่า 15.6 นิ้ว แบบ Full HD ความละเอียดไม่น้อยกว่า 1920 x 1080 
๗) มีช่องเช่ือมต่อระบบเครือข่าย (Network Interface) แบบ Integrated 10/100/1000 Gigabit 

Ethernet LAN และแบบไร้สาย Wireless Lan และ Bluetooth 
๘) มีช่องเช่ือมต่ออุปกรณ์อย่างน้อย ดังนี้ USB Version 2.0 หรือดีกว่าจ านวนไม่น้อยกว่า 
2 ช่อง 1x HDMI , 1x RJ-45, 1 x Headphone/Microphone 
๙) มีการติดต้ังซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 10 Home 64 Bit พร้อมใช้งาน 

ท่ีมีลิขสิทธิ์ถูกต้องตามกฏหมาย 
คุณสมบัติคอมพิวเตอร์ต้ังโต๊ะ ส าหรับง านทดสอบโปรแกรม 
๑) มีหน่วยประมวลผลกลางไม่ต่ ากว่าแบบ Intel Core i7-7700 หรือดีกว่า มีความเร็วสัญญาณ

นาฬิกาไม่น้อยกว่า 3.6 GHz 
๒) มีหน่วยความจ าหลัก (RAM) ชนิด DDR4 หรือดีกว่า มีความจุไม่น้อยกว่า 16 GB 
๓) มีหน่วยความจ าส ารองแบบโซลิดสเตตไดรฟ์ (SSD) ขนาดความจุไม่น้อยกว่า 128 GB 
๔) มีหน่วยความจ าส ารองฮาร์ดไดรฟ์ (Hard disk) ขนาดความจุไม่น้อยกว่า 1 TB แบบ SATA Hard Drive 

หรือดีกว่า ท่ีมีความเร็วรอบไม่น้อยกว่า 7,200 รอบต่อนาที 
๕) มีหน่วยอ่าน/เขียนข้อมูลออพติคอลไดรฟ์ DVD-RW 
๖) มีช่องเช่ือมต่อระบบเครือข่าย Network Interface แบบกิกะบิตอีเธอร์เน็ต ความเร็วในการรับส่ง

ข้อมูลสูงสุด 10/100/1000 เมกะบิตต่อวินาทีหรือดีกว่า 
๗) มีหน่วยแสดงผลชนิด NVIDIA GeForce มีหนว่ยความจ าไม่น้อยกว่า 2 GB GDDR5 

๑๑ 



๘) มีช่องเช่ือมต่ออุปกรณ์อย่างน้อยดังนี้ USB Version 2.0 หรือดีกว่าจ านวนไม่น้อยกว่า 2 ช่อง 1 x HDMI 
Output, 1 x Headphone/Microphone 

๙) มี Keyboard และเมาส์ จ านวน ๑ หน่วย 
๑๐) มีการติดต้ังซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 10 Home 64 Bit พร้อมใช้งาน 

ท่ีมีลิขสิทธิ์ถูกต้องตามกฏหมาย 

๕. ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม  
    พัฒนาโค้ดโปรแกรมด้วยภาษา C++ เป็นการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ Object Oriented Programming 

: OOP ซึ่งเป็นวิธีการเขียนโปรแกรมโดยอาศัยแนวคิดของวัตถุช้ินหนึ่งมีความสามารถในการปกปูองข้อมูล การสืบทอด
คุณสมบัติ และสามารถก าหนดประเภทหรือคลาสให้กับวัตถุเหล่านั้นได้ ท าให้โปรแกรมหรือฟังก์ชันจะมีความ
เป็นอิสระแก่กันอย่างเห็นได้ชัดเจน โดยใช้โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล SQLite เป็นโปรแกรมบริหารจัดการ
ฐานข้อมูล รวมท้ังน าโปรแกรมการ Global Mapper เพื่อใช้จัดท าแผนท่ี และโปรแกรม 3D MAX ในการท า 
ภาพ ๓ มิติ  ซึ่งการพัฒนาโปรแกรมนั้นจะประกอบส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 

    ๕.๑ การเขียนโปรแกรม (coding) ประกอบด้วย การแก้ไขโปรแกรมให้สามารถรองรับการใช้งาน
ผู้ใช้จ านวนหลายคน หลายฝุาย และยานจ านวนมาก การรวมฟังก์ชันท่ีได้พัฒนาเพิ่มเติมในโปรแกรมเครื่องฝึก
จ าลองยุทธ์ NWS 980 เข้าไปในโปรแกรมใหม่ การแก้ไขปรับปรุงข้อบกพร่องฟังก์ชันของโปรแกรมต้นแบบ 
GCB 2 รวมท้ังพัฒนาฟังก์ชันใหม่เพิ่มเติม 

    ๕.๒ การจัดท าฐานข้อมูลก าลังรบของประเทศไทยและประเทศเพื่อนบ้านตามโครงสร้างของ
ฐานข้อมูลใหม่ และตรวจสอบความถูกต้องข้อมูลท่ีมาพร้อมกับโปรแกรม GCB 2 โดยอ้างอิงข้อมูลจากหนังสือ 
Jane’s Fighting Ships 

    ๕.๓ การสร้างฉากสถานการณ์ฝึกส าหรับใช้ในการทดสอบระบบ และการสร้างฉากสถานการณ์ฝึก
ส าหรับการฝึกยุทธกีฬาของหลักสูตรพรรคนาวินและหลักสูตรเสนาธิการทหารเรือ 

    ๕.๔ การจัดท าแผนท่ี 
    ๕.๕ การจัดท าภาพ ๓ มิติ 
  
 
 
 
 
    โดยในขั้นตอนนี้จะต้องอาศัยผู้เช่ียวชาญในด้านต่างๆ ดังนี้ 
    ด้านเขียนโปรแกรม (Codding) : น.ท.ธานินทร์  เอกเชิดชูศาสตร์  น.ท.สิทธิ์  สุวรรณภักดี น.ท.

พุฒธิเมธ ชาวแพร่ 
   ด้านจัดท าฐานข้อมูล (Database) และ ฉากสถานการณ์ (Scenarios) : น.ต.ไพลทูล แก้วคุณ  

พ.จ.อ.กุญชร  สีลายงค์  พ.จ.อ.พรศักด์ิ  พวงมาลัย พ.จ.ต.บุญธง  ยอดด าเนิน  
   ด้านจัดท าภาพ 3 มิติ (3D) : น.ท.พุฒธิเมธ ชาวแพร่  ร.อ.สมทรง ทวนหอม พ.จ.ต.บุญธง  ยอดด าเนิน 

ตัวอย่างหน้าจอ SQLite ตัวอย่าง Code Programs Global Mapper 

๑๒ 



             ด้านจัดท าแผนที่ (Maps) :  น.ท.หญิง  สุภารัตน์  แก้วนุ้ย  ร.ต.ภูมิศักด์ิ  หลวงเทพนีวัน  
              ด้านจัดท าคู่มือการใช้งาน (Manual) :  น.ท.ธวัชชัย  เพิ่มลาภ ร.อ.สมทรง  ทวนหอม   
ร.อ.ธรรมสถิต  ทองคล้ า  พ.จ.อ.ธีระ  โมรา 
             ด้านทดสอบโปรแกรมเคร่ืองฝึก : น.ต.ไพลทูล  แก้วคุณ  ร.ต.ภูมิศักดิ์  หลวงเทพนีวัน  พ.จ.อ.
กุญชร  สีลายงค์ พ.จ.อ.พรศักด์ิ  พวงมาลัย  พ.จ.ต.บุญธง  ยอดด าเนิน  
             ด้านจัดท าเอกสารวิจัย :  น.ท.ธวัชชัย  เพิ่มลาภ  น.ท.หญิง  สุภารัตน์  แก้วนุ้ย  ร.อ.สมทรง  ทวนหอม 
ร.อ.ธรรมสถิต ทองคล้ า   พ.จ.อ.ธีระ โมรา  
             ด้านระบบเครือข่าย : น.ต.ไพลทูล  แก้วคุณ  ร.ต.ภูมิศักดิ์  หลวงเทพนีวัน  พ.จ.อ.กุญชร  สีลายงค์ 
พ.จ.อ.พรศักด์ิ  พวงมาลัย  พ.จ.ต.บุญธง  ยอดด าเนิน  

๖. ขั้นตอนการทดสอบโปรแกรมเพื่อตรวจหาข้อผิดพลาด 

               เป็นขั้นตอนค้นหาข้อผิดพลาดและ/หรือจุดบกพร่องของโปรแกรมเครื่องฝึก NWS รุ่นใหม่ เพื่อสามารถ
ระบุแนวทางท่ีท าให้เกิดข้ึนได้และก็ท าการแก้ไข โดยก่อนเริ่มการทดสอบซอฟต์แวร์ของทีมทดสอบ ผู้ทดสอบ
จะต้องได้รับการถ่ายทอดการท างานของซอฟต์แวร์จาก ผู้พัฒนาโปรแกรมจนเข้าใจเสียก่อน เมื่อทดสอบ
เรียบร้อยแล้ว ผู้ทดสอบก็จะส่งมอบเอกสารซึ่งได้จากการทดสอบให้กับนักพัฒนาโปรแกรมพร้อมกับการทบทวนผล
การทดสอบร่วมกับทีมพัฒนาเพื่อรับทราบรายการข้อผิดพลาดและข้อเสนอแนะของโปรแกรมท่ีได้จากการ
ทดสอบ และนักพัฒนาโปรแกรมด าเนินการแก้ไขปรับปรุงโปรแกรมตามรายการเหล่านั้นต่อไป โดยมีข้ันตอน ดังนี้  
              ๖.๑ ผู้ทดสอบรับการถ่ายทอดการท างานของซอฟต์แวร์ท่ีจะทดสอบจากนักพัฒนาโปรแกรม 
              ๖.๒ ผู้ทดสอบเตรียมเหตุการณ์ทดสอบ ออกแบบกรณีทดสอบและยืนยันความถูกต้อง  
              ๖.๓ ผู้ทดสอบทดสอบซอฟต์แวร์และเปรียบเทียบผลการทดสอบ 
              ๖.๔ ผู้ทดสอบรายงานผลการทดสอบ 
              ๖.๕ ผู้ทดสอบทบทวนผลการทดสอบร่วมกับทีมพัฒนาซอฟต์แวร์ 
              ๖.๖ นักพัฒนาโปรแกรมแก้ไขปรับปรงุข้อผิดพลาดและข้อเสนอแนะของซอฟต์แวร์ และแจ้งให้ผู้
ทดสอบรับทราบผลการแก้ไข 
              ๖.๗ ผู้ทดสอบรับทราบผลการแก้ไขซอฟต์แวร์ ทดสอบผลการแก้ไขและปิดการทดสอบ  

๗. ขั้นตอนการติดต้ังและการทดสอบระบบ 
    ท าการการติดต้ังระบบฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ ทดสอบระบบและปรับปรุงแก้ไขข้อขัดข้องของ

ระบบ ดังนี ้
    ๗.๑ ทดสอบประสิทธิภาพโดยรวมของระบบ ผ่านระบบเครือข่ายแลนภายในบริเวณช้ัน ๕ อาคาร สรส. 
    ๗.๒ ทดสอบประสิทธิภาพโดยรวมของระบบ ผ่านระบบเครือข่ายระยะไกล (WAN) ระหว่าง จว.ชลบุรี 

และ จว.นครปฐม โดยมีเครื่องแม่ข่ายติดต้ังอยู่ท่ี ยศ.ทร. พื้นท่ีศาลายา จว.นครปฐม และให้เครื่องลูกข่ายซึ่งติด
ต้ังอยู่ท่ีโรงเรียนชุมพลทหารเรือ กรมยุทธศึกษาทหารเรือ อ.สัตหีบ จว.ชลบุรี เช่ือมต่อมายังเครื่องแม่ข่าย ผ่านระบบ
เครือข่ายภายในกองทัพเรือ (WAN) 

๘  . ขั้นตอนน าระบบไปใช้งานจริง 
              การน าระบบไปใช้งานจริงนั้น ศยร.ยศ.ทร. ได้น าโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่ ไปใช้
สนับสนุนการฝึกยุทธกีฬาหลักสูตรเสนาธิการทหารเรือ รุ่นท่ี ๗๙ เมื่อ ๓๐ ก.ค.- ๖ ส.ค.๖๒ ณ ห้องฝึกจ าลองยุทธ์ 

๑๓ 



ช้ัน ๕ อาคาร สรส. และฝึกร่วมวิทยาลัยเสนาธิการทหารกับโรงเรียนเสนาธิการเหล่าทัพ ประจ าปี ๖๒ เมื่อ ๑๗-
๒๑ ส.ค.๖๒ ณ อาคารแสดงสินค้าสวนนงนุช อ.สัตหีบ จว.ชลบุรี และ กองบินทหารเรือ อ.บ้านฉาง จว.ระยอง  
โดยได้จัดท าฐานข้อมูล ก าลังรบ และฉากสถานการณ์ฝึก ตามท่ีโรงเรียนเสนาธิการทหารเรือก าหนด รวมท้ัง
อบรมการใช้งานแก่ อาจารย์ เจ้าหน้าท่ีควบคุมการฝึกและนายทหารนักเรียนหลักสูตรเสนาธิการทหารเรือ 
พร้อมท้ังสนับสนุนเจ้าหน้าท่ีในการดูแลระบบและ แก้ไขปัญหาการข้อขัดข้องในการใช้งานโปรแกรมตลอด
ช่วงเวลาฝึก  

๙ . ขั้นตอนการสรุปข้อมูลและจัดท าเอกสาร 
              เป็นขั้นตอนหลังจากการท าการศึกษาวิเคราะห์และออกแบบจนได้ระบบเครื่องฝึกจ าลองยทธ์ NWS รุ่นใหม่
ท่ีสมบรูณ์แล้ว ทีมงานผู้พัฒนาโปรแกรมจะต้องจัดท าเอกสารต่างๆ เพื่อให้ผู้ใช้ระบบน าไปใช้ในการอ้างอิงเมื่อ
โปรแกรมได้ถูกน าไปใช้งานจริง ประกอบด้วย 
              ๙.๑ คู่มือฉบับผู้ใช้งาน เป็นเอกสารส าหรับผู้ใช้งานท่ัวไปในการใช้โปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ 
NWS รุ่นใหม่ให้เกิดความช านาญในการควบคุมยาน การใช้อาวุธ รวมถึงการใช้เครื่องมือช่วยในการวาดเส้น 
ลงบนแผนท่ี เพื่อให้ผู้ใช้งานเกิดความเข้าใจในการจ าลองยุทธ์ด้วยโปรแกรมเครื่องฝึกได้ดียิ่งขึ้น 
             ๙.๒ คู่มือฉบับผู้ดูแลระบบ เป็นเอกสารที่ถูกจัดเตรียมขึ้นส าหรับเจ้าหน้าท่ีหรือทีมงานพัฒนาระบบ
โดยเฉพาะ  จะเป็นการรวบรวมเทคนิคท่ีเกี่ยวกับเครื่องฝึกท้ังหมด ซึ่งถ่ายทอดจากความรู้ของแต่ละบุคคล 
ประกอบไปด้วย การสร้างฉากสถานการณ์ฝึก การจัดท าฐานข้อมูล  การตัดและย่อแผนท่ี  การจัดท าภาพ ๓ มิติ 
และการเตรียมการฝึก 
 
 
 
 
 

๒.๗ ปัจจัยเก้ือหนุนในการด าเนนิการ  
ปัจจัยเก้ือหนุน : ท่ีส่งผลให้การด าเนินการในการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่ 

ให้ส าเร็จลุล่วงบรรลุผลส าเร็จตามเปูาท่ีก าหนดนั้น นอกจากเจ้าหน้าท่ีของ ศยร.ยศ.ทร. ยังจ าเป็นต้องได้รับ
ความร่วมมือจากหน่วยที่เกี่ยวข้องต่างๆ เป็นอย่างดี ท้ังในเรื่องของแนวทางการจัดท าวิจัย ความต้องการของ
ระบบใหม่ ข้อเสนอแนะ ข้อมูลการฝึกภาคสถานการณ์ท่ีชัดเจน และผลของการประเมินต่างๆ  รวมท้ัง 
สสท.ทร. ท่ีสนับสนุนด้านระบบเครือข่ายและฮาร์ดแวร์ต่างๆ ส่ิงเหล่านี้ส่งผลต่อการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึก
จ าลองยุทธ์ใหม้ีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 

๒.๘ ผลลัพธ์และผลสัมฤทธิ์  
       เป็นการส่งเสริมให้ก าลังพลของ กจล.ศยร.ยศ.ทร. สามารถได้น าความรู้ ประสบการณ์ มาแบ่งปันและ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน เพื่อน ามาพัฒนาความรู้ในการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่ 
โดยเฉพาะการน าประสบการณ์และปัญหาข้อบกพร่องท่ีแต่ละท่านได้พบเห็นมาใช้เป็นเครื่องมือในการ
ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขเพื่อให้ได้การวางแผนและฝึกท่ีมีความสะดวก รวดเร็ว ประหยัดเวลา และงบประมาณ 

๑๔ 

คู่มือการฉบับผู้พัฒนาระบบ 

และคู่มือการฉบับผู้ใช้งาน 

 



รวมท้ังเป็นการสร้างทักษะ เตรียมความพร้อมในการรวบรวมข้อมูลเพื่อจัดท าสถานการณ์ และการ ประสานงาน
กับน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง และได้น าความรู้ท่ีได้รับไปพัฒนาการปฏิบัติงาน อีกท้ังยังได้รับฟังปัญหา อุปสรรค  
และข้อเสนอแนะต่าง ๆ เพื่อได้น ามาทบทวน และวางแผนปรับปรุงแก้ไขต่อไป โดยจะส่งผลให้น่วยงานมีการ
พัฒนาและเพิ่มประสิทธิภาพในการด าเนินงานด้านการฝึกมีคุณภาพ และส่งผลให้ ศยร.ยศ.ทร. ได้มีการพัฒนา
องค์ความรู้ของหน่วยอย่างต่อเนื่อง ท าให้การปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้อง รวดเร็ว อีกท้ังเป็นการส่งเสริมให้ก าลัง
พลของ ศยร.ยศ.ทร. สามารถท างานร่วมกันได้เป็นอย่างดี และมีทีมงาน ท่ีแข็งแกร่ง จนท าให้งานบรรลุผลส าเร็จ
ตามเปูาท่ีก าหนด สามารถก าหนดแผนงานในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๒ 

๑๕ 



บทที ่๓ ความส าเร็จของการด าเนินการ 
 

๓.๑ ปัจจัยแห่งความส าเร็จ  
ปัจจัยแห่งความส าเร็จของวิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) ในกระบวนการการพัฒนาโปรแกรม

เครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่ มีดังนี้  
  ๑) ผู้บังคับบัญชาทุกระดับเห็นความส าคัญและให้การสนับสนุนในการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึก

จ าลองยุทธ์ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการใช้งาน รองรับการฝึกยุทธกีฬาของนายทหารนักเรียน รร.สธ.ทร.ยศ.ทร. 
รร.ชต.ยศ.ทร. และ การฝึกร่วม วสท. หลักสูตร รวมท้ังการฝึกกองทัพเรือ 

  ๒) ความร่วมมือร่วมใจ ความทุ่มเทของเจ้าหน้าท่ี ทีมงานผู้พัฒนาโปรแกรมฯ อาจารย์ผู้สอนหลักสูตรต่างๆ 
ผู้ควบคุมการฝึก ผู้เช่ียวชาญด้านต่างๆ และผู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการฝึกจ าลองยุทธ์   

  ๓) อาจารย์และผู้ควบคุมการฝึกจ าลองยุทธ์ในแต่ละหลักสูตรหรือผู้ท่ีเกี่ยวข้อง ต้องเป็นผู้มีความรู้ท่ีแท้จริง
และมีประสบการณ์สูงในการให้ค าปรึกษาด้านเทคนิคต่างๆ เพื่อให้ได้โปรแกรมเครื่องฝึกฯ ท่ีทันสมัยและตรงกับ
วัตถุประสงค์ความต้องมากท่ีสุด 

  ๔) ศยร.ยศ.ทร. มีข้าราชการท่ีมีขีดความสามารถในการพัฒนา ปรับปรุงโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์
ได้อย่างต่อเนื่องและไม่มีผลกระทบหากมีการโยกย้ายของข้าราชการในหน่วย 

  ๕) มีงบประมาณสนับสนุนในการจัดหาฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ หรืออุปกรณ์ระบบเครือข่าย ให้มีความ
ทันสมัยและรวดเร็วเหมาะสมกับสภาวะการณ์ปัจจุบัน   

  ๖) ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียให้ความร่วมมือในการประเมินความพึงพอใจ ส าหรับเป็นข้อมูลย้อนกลับสู่การน าไป
ปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ใหม้ีความสมบูรณ์และตรงกับความต้องการ 

  ๗) โปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ต้องได้รับการทดสอบระบบก่อนน าไปใช้งานจริงเพื่อลดความผิดพลาด 
ของโปรแกรม  

  

๓.๒ การถ่ายทอด  
การจัดการความรู้เรื่อง “กระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่” เพื่อให้

เกิดการด าเนินการถ่ายทอดความรู้และสร้างความยั่งยืนให้องค์กร มีดังนี้  
๑) จัดท าคู่มืออย่างละเอียดและชัดเจนในทุกขั้นตอนของการพัฒนาโปรแกรมฯ  
๒) จัดให้การอบรมเจ้าหน้าท่ีโดยบุคลากรผู้เช่ียวชาญของ ศยร.ยศ.ทร.  
๓) ส่งเจ้าหน้าท่ีเข้ารับการอบรมเพื่อเพิ่มพูลความด้านเทคนิคต่างๆ  โดยอาจารย์หรือหน่วยงานท่ี 

ได้รับการยอมรับอย่างต่อเนื่องเพื่อเตรียมความพร้อมในการปรับปรุงโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ให้ทันสมัย
และน าความรู้ท่ีได้มาถ่ายทอดต่อไป 

  ๔)  น าข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะท่ีได้จากการประเมินของผู้เข้ารับการฝึกมาทบทวน (AAR : After 
Action Review) อย่างต่อเนื่องเพื่อปรับปรุงพัฒนาต่อยอดองค์ความรู้วิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) ใน
กระบวนการการพัฒนาโปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ให้เป็นไปอย่างยั่งยืน โดยใช้หลักการพัฒนาคุณภาพงาน
ด้วยวงจรเดมม่ิง (PDCA : Plan Do Check Act)  

๑๖ 



๓.๓ การได้รับการยอมรับ/และรางวัลที่ได้รับ  
  ๑) โปรแกรมเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS  ถือเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาท่ี ยศ.ทร. โดยกองการ

จ าลองยุทธ์ ศยร.ยศ.ทร. ได้พัฒนาขึ้น นอกจากจะน ามาใช้ส าหรับการฝึกจ าลองยุทธ์ของหลักสูตรต่างๆ  
มาอย่างต่อเนื่อง ระยะเวลากว่า ๑๐ ปีแล้ว ยังใช้เป็นโปรแกรมหลักในการฝึก ทร. ประจ าปีอีกด้วย เป็นการ
ประหยัดค่าใช้จ่ายในการท่ีจะซื้อชุดเครื่องฝึกจากต่างประเทศเข้ามาใช้ 

  ๒) ในการจัดเตรียมเครื่องฝึก การวางแผนการฝึก รวมท้ังการฝึกด้วยเครื่องฝึกจ าลองยุทธ์ NWS รุ่นใหม่
ของ ศยร.ยศ.ทร. ท่ีผ่านมานั้นอาจารย์/Directing Staff ผู้เข้ารับการฝึก และผู้ท่ีน าไปใช้ประโยชน์ ได้ประเมิน
ความพึงพอใจต่อการฝึกอยู่ในระดับดีมาก (ค่าคะแนนเฉล่ีย ระหว่าง ๔.๕๐ – ๕.๐๐)  
 
 

 
 
 

๑๗ 


